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trig0_edge : Front de déclenchement du TRIGO.

RISING_EDGE : Déclenchement sur front montant
FALLING_EDGE : Déclenchement sur front descendant
syncin_edge: Front de déclenchement de SYNCIN.
RISING_EDGE : Déclenchement sur front montant
FALLING_EDGE : Déclenchement sur front descendant
Interruptinitialized : Indicateur d’initialisation de l'interruption PCI.
OFF : Interruption Non initialisée
ON : Interruption Initialisée
timerHF : Valeur du timer HF
Valeur Minimale : 39
Valeur Maximale : 65535
frequencyHF : Fréquence de fonctionnement du timer HF.

Fréquence Maximale : 200kHz
Fréquence Minimale : 122Hz

timerLF : Valeur du timer LF.
Valeur Minimale : 0
Valeur Maximale : 65535
frequencyLF : Fréquence de fonctionnement du timer LF.

Fréquence Maximale : 10kHz
Fréquence Minimale : 1Hz

gain : Gain pour chacune des 16 voies.

filter : Paramétre de la fréquence de coupure des filtres pour
chacune des voies.

decimation : Parametre de la fréquence de décimation.

start_irig : Démarrage des acquisitions sur un TOP seconde.
OFF : Option désactivée
ON: Option activée

lemo : Type de configuration de la LEMO.
OFF : LEMO en mode TRIGGER
ON: LEMO en mode entrée IRIGB

update_irig_by acq: Sélection de la source de la mise a jour des registres IRIG.
nber_pattern : Nombre de motifs.

Valeur Minimale : 0

Valeur Maximale : 65535
pattern : Valeur d’'un pattern.
pattern_size: Nombre de pattern utilisé dans la table des motifs.
size_used_by ram : Nombre d’octets utilisés par RAM.

DRIVER — LINUX 2.6 — PCI 160 — Version 1.00 — Edition 1 : 29/20

11



direction_DIOO : Sens du groupe digital 0.

0: Groupe Digital 0 en entrée
1: Groupe Digital 0 en sortie
direction_DIO1 : Sens du groupe digital 1.
0: Groupe Digital 1 en entrée
1: Groupe Digital 1 en sortie
DIOO_enabled : Activation du groupe digital O.

OFF : Groupe Digital 0 désactivé
ON : Groupe Digital 0 activé

DIO1_enabled : Activation du groupe digital 1.
OFF : Groupe Digital 1 désactivé
ON: Groupe Digital 1 activé

flipflop : Mode de fonctionnement des RAM.
lost_irig_detected : Status de perte du signal IRIG.
0: Aucune perte d’'IRIGB détectée
1: Perte du signal IRIGB détectée
presence_IRIG : Status de la présence du signal IRIG.
0: Absence du signal IRIGB
1: Présence du signal IRIGB
IRQ _I0_enabled : Activation de l'interruption de la Mailbox 2.
OFF : Interruption sur voies digitales désactivée
ON: Interruption sur voies digitales activée
IT_IO_enabled : Activation de l'interruption sur une voie digitale.
OFF : Interruption sur la voie digitale x désactivée
ON : Interruption sur la voie digitale x activée
IRQ _10: Status d’interruption Mailbox 2 (Interruption voies digitales)

OFF : Aucune interruption sur voies digitales détectée
ON : Au moins une interruption sur voies digitales détectée

IRQ IO _count: Compteur d’interruptions.

debounce: Filtrage anti-rebonds sur les interruptions digitales.

ITIO _value : Valeur des voies digitales suite & une interruption logique.
mode DAC : Mode de fonctionnement du DAC.

mode_ FIFO_DAC:: Mode de fonctionnement des FIFO DAC.

FIFO_DAC_enabled : Activation de la lecture des FIFO.

trigDAC : Sélection du trigger du DAC.
timerDAC : Valeur du timer DAC.

Valeur Minimale : 3

Valeur Maximale : 65535
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frequencyDAC : Fréquence de fonctionnement du timer DAC.
Fréquence Maximale : 25kHz
Fréquence Minimale : 2Hz

prepost_enabled : Activation du mode PRE/POST TRIGGER.
start_prepost_trigger : Source de la commande de START PRE/POST TRIGGER.

stop_prepost_trigger :  Source de la commande de STOP PRE/POST TRIGGER.

start_digital_trigger_edge: Front de déclenchement de la commande START
du trigger digital.

stop_digital_trigger_edge : Front de déclenchement de la commande STOP du
trigger digital.

digital_channel_trigger : Numéro de la voie digitale utilisée pour le trigger.

debounce_trigger : Filtrage anti-rebonds sur les voies digitales.
nb_buffer_post: Nombre de buffers d’acquisitions apres le déclenchement
du trigger.

2. Structure des registres PCIl de la carte PCI160

Description :

Cette structure contient tous les registres PCI de TAMCC. Cette structure est définie
dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe : typedef struct{
u_int omb1;
u_int omb2 ;
u_int omb3 ;
u_int omb4 ;
u_int imb1 ;
u_int imb2 ;
u_int imb3 ;
u_int imb4 ;
u_int mwar ;
u_int mwtc ;
u_int mrar ;
u_int mrtc ;
u_int mbef ;
u_int intcsr ;
u_int mcsr;

} pci160_op_regs ;
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3. Structure des registres de configuration de la carte PCI160

Description :

Cette structure contient tous les registres de configuration de la carte PCI160. Celle-ci
est définie dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :
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u_int fifo_dac_4_5;
u_int fifo_dac_6_7 ;
u_int ctrl_trigger ;
u_int nb_post_buffer ;
u_int stop_day_hour ;
u_int stop_mn_s ;
u_int stop_ms_us ;

} pci160_cfg_regs ;

4, Structure de gain

Description :

Cette structure permet de modifier ou de récupérer le gain pour une voie. Elle est
définie dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :
typedef struct{
u_int channel ;
Gain gain ;
} ChannelGain ;
Parametres :
channel : Numéro de la voie analogique.
gain : Gain pour la voie a considérer.
5. Structure de filtre numérique
Description :

Cette structure permet de modifier ou de récupérer le type de filtre numérique pour
une voie. Elle est définie dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :

typedef struct{
u_int channel ;
Cutfreq filter ;

} ChannelFilter ;
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Parameétres :

channel : Numéro de la voie analogique.
filter : Type de filtre numérique pour la voie considérée.
6. Structure d’un pattern

Description :

Cette structure permet de modifier ou de récupérer un pattern de la table des motifs.
Elle est définie dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :
typedef struct{
u_charelm;
u_int index ;
} PatternElement ;
Paramétres :
elm : Type de pattern.
index : Adresse de destination dans la table des motifs.
7. Structure de TimeDate
Description :

Cette structure permet de lire ou de mettre a jour I'heure de la carte PCI160. Elle est
définie dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :

typedef struct{
u_int day ;
u_int hour ;
u_int mn ;
u_int sec ;
u_int msec ;
u_int usec ;

} TimeDate ;
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Parameétres :

day : Jour (compris entre 0 et 366).

hour : Heure (compris entre 0 et 23).

mn : Minutes (compris entre O et 59).

sec: Secondes (compris entre 0 et 59).

msec : Milli Secondes (compris entre 0 et 999).

usec: Micro Secondes (compris entre 0 et 999).

8. Structure du temps de décompte
Description :

Cette structure permet de lire ou de mettre a jour le temps de décompte de la carte
PCI160. Elle est définie dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :
typedef struct{
u_int hour ;
u_int mn;
u_int sec;
bool bit_stop ;
bool bit_sign ;
} DecountTime ;
Parametres :
hour : Heure (compris entre 0 et 23).
mn : Minutes (compris entre 0 et 59).
sec : Secondes (compris entre 0 et 59).

bit stop: Bit de Stop du temps de décompte.
0: Décompte ou Comptage en cours
1: Arrét

bit_sign: Bit de Signe du temps de décompte.
0: Mode compte a rebours
1: Mode compteur
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9. Structure d’interruption d’une voie digitale

Description :

Cette structure permet d’autoriser ou d’inhiber une interruption sur une voie digitale
ainsi que son front de déclenchement. Elle est définie dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :
typedef struct{
u_int channel ;
bool edge ;
} pci160_ITIO ;
Parametres :
channel : Voie digitale concernée.
edge : Front de déclenchement de I'interruption.
RISING_EDGE : Déclenchement sur front montant
FALLING_EDGE : Déclenchement sur front descendant

10. Structure de données d’une sortie analogique

Description :

Cette structure permet d’assigner a une sortie analogique une valeur. Elle est définie
dans le fichier « pcil60_exported.h ».

Syntaxe :
typedef struct{
u_int channel ;
u_int value ;
} pci160_AO ;
Parameétres :
channel : Sortie analogique concernée.
value : Valeur hexadécimale a charger dans le DAC.

Valeur comprise entre 0x0000 et Ox3fff.
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11. Structure de données d’une voie digitale

Description :

Cette structure permet d’assigner une valeur & une voie digitale ou de récupérer une
valeur lorsque la voie est positionnée en entrée. Elle est définie dans le fichier
« pcil60_exported.h ».

Syntaxe :
typedef struct{
u_int channel ;
u_int value ;
} pci160_DIO ;
Parametres :
channel : Sortie analogique concernée.
value : Valeur.
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FONCTIONS LOGICIELLES

Rappels :
Linux exécute les applications dans le mode user.

Uniguement les drivers mode Kernel peuvent tourner en mode Privilégié.
C'est le mode qui permet d'accéder aux périphériques.

Dans ce contexte, pour gérer au mieux les périphériques, le programmeur utilise les
IOCTLs pour communiquer directement avec le driver mode Kernel.

Les IOCTLs s'utilisent directement dans une application ou par l'intermédiaire d'une
DLL.

Nous vous conseillons de suivre I'exemple d'application fourni sur la disquette.
Le fichier source est nommé pcil60_test.c

Ce programme reprend principalement les IOCTLs du driver. Les fichiers sources du
driver sont fournis avec la disquette laissant ainsi a l'utilisateur le libre choix de
modifier ce dernier, si cela s’avérerait nécessaire.

IOCTLs

La fonction IOCTL envoie directement au driver un code de contrdle. Nous
I'utiliserons pour envoyer tous les codes de contréle supportés par le driver de la
carte.

Int (*Yioctl)(
struct file hDevice, // handle to device of interest
unsigned int Command, // control code of operation to perform
unsigned long *arg, // pointer to data structure

);

Si vous possédez des anciens IOCTL (sous Linux 2.6) conservez-les.
Les mémes ont été reportés avec cette nouvelle version.
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IOCTL

Description

Type de
I’élément envoyé

Type de
I’élément recu

PCI160_RESET_IOCTL Reset de la carte NULL NULL
PCI160 IS ACQ_RUNNING IOCTL Lecture du status d’acquisition NULL NULL
PCI160_START _ACQ IOCTL Start Acquisition NULL NULL
PCI160_STOP_ACQ_IOCTL Stop Acquisition NULL NULL
PCI1160_ BANK_STATUS IOCTL Lecture du numéro de la RAM en cours d’acquisition NULL NULL
PCI160 MODE_ONESHOT IOCTL Activation du mode Mono Coup NULL NULL
PCI160 MODE_FLIPFLOP_IOCTL Activation du mode Continu NULL NULL
PCI160 SET DMA MASTER_IOCTL Activation du mode DMA NULL NULL
PCI160 UNSET DMA MASTER_ IOCTL Activation du mode ESCLAVE NULL NULL
PCI160 SET START SRC IOCTL Sélection de la source de la commande de START unsigned int NULL
PCI160 SET TRIGO SRC IOCTL Sélection de la source de TRIGO (en sortie) unsigned int NULL
PCI160 SET SYNCOUT SRC IOCTL Sélection de la source de SYNCOUT (en sortie) unsigned int NULL
PCI160 SET SFREQ SRC IOCTL Sélection de la source du top acquisition unsigned int NULL
PCI160 SET STOP SRC IOCTL Sélection de la source de la commande de STOP unsigned int NULL
PCI160 SET TRIG OUT IOCTL Activation de la sortie d’un trigger NULL NULL
PCI160 UNSET TRIG OUT IOCTL Désactivation de la sortie d’un trigger NULL NULL
PCI160 TRIG ON FALLING IOCTL Activation du déclenchement d'un trigger sur front descendant | NULL NULL
PCI160 TRIG ON RISING IOCTL Activation du déclenchement d'un trigger sur front descendant | NULL NULL
PCI160 GET SFREQ SRC IOCTL Lecture de la source du top acquisition NULL unsigned int
PCI160 SET HF TIMER IOCTL Initialisation de la fréquence du timer HF unsigned int NULL
PCI160 GET HF TIMER IOCTL Lecture de la fréquence du timer HF NULL unsigned int
PCI160 SET LF TIMER IOCTL Initialisation de la fréquence du timer LF unsigned int NULL
PCI160 GET LF TIMER IOCTL Lecture de la fréquence du timer LF NULL unsigned int
PCI160 SET PATTERN NB IOCTL Initialisation du nombre de motifs par RAM unsigned int NULL
PCI160 GET PATTERN NB IOCTL Lecture du nombre de motifs programmé NULL unsigned int
PCI160 SET PATTERN IOCTL Initialisation d’un pattern PatternElement NULL
PCI160 GET PATTERN IOCTL Lecture des informations d'un pattern NULL PatternElement
PCI160 SET CHANNEL GAIN IOCTL Initialisation du gain pour une entrée analogique ChannelGain NULL
PCI160 GET CHANNEL GAIN IOCTL Lecture du gain programmé pour une entrée analogique NULL ChannelGain
PCI160 SET CHANNEL FILTER IOCTL Initialisation d'un filtre numérique pour une entrée analogique | ChannelFilter NULL
PCI160 GET CHANNEL FILTER IOCTL Lecture du filtre programmé pour une entrée analogique NULL ChannelFilter
PCI160 SET DECIMATION IOCTL Initialisation de la fréquence de décimation unsigned int NULL
PCI160 GET DECIMATION_ IOCTL Lecture de la fréquence de décimation NULL unsigned int
PCI160 INFO CONTROL2 Lecture de la configuration du registre Contréle 2 NULL pcil60 config
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IOCTL Description Type de Type de
I’élément envoyé | I'élément recu
PCI160_SET_IRIG_IN_IOCTL Activation de la fiche LEMO dans le mode IRIG NULL NULL
PCI160_UNSET_IRIG_IN_IOCTL Activation de la fiche LEMO dans le mode TRIGGER NULL NULL
PCI160 SET START ON IRIG IOCTL Lancement des acquisitions sur un top seconde NULL NULL
PCI160 UNSET START ON_IRIG IOCTL Lancement des acquisitions sur une commande de START NULL NULL
PCI160 SET IRIG_UPDATE IOCTL Mise a jour des registres IRIGB par le TOP acquisition NULL NULL
PCI160 UNSET IRIG UPDATE IOCTL Mise a jour des registres IRIGB par lecture d’'un des registres | NULL NULL
PCI160_IS_IRIG_PRESENT_IOCTL Lecture du status de la présence du signal IRIGB NULL NULL
PCI160_ IS IRIG_LOST_IOCTL Lecture du status de perte du signal IRIGB NULL NULL
PCI160_ GET_CURRENT_DATE_IOCTL Commande de lecture de la date en cours NULL TimeDate
PCI160 CLEAR_CURRENT_DATE_IOCTL Commande d’effacement de la date en cours NULL NULL
PCI160_ GET_START DATE_IOCTL Commande de lecture de la date de STOP NULL TimeDate
PCI160 CLEAR_START DATE_IOCTL Commande d’effacement de la date de START et de STOP NULL NULL
PCI160 SET CURRENT_ DATE IOCTL Commande de Mise a jour de la date TimeDate NULL
PCI160_GET_DECOUNT TIME_IOCTL Commande de lecture du compte a rebours NULL TimeDate
PCI160_SET_DECOUNT_TIME_IOCTL Commande d'initialisation du compte a rebours TimeDate NULL
PCI160 ENABLE LOAD DECOUNT_TIME IOCTL |Mise a jour du compte a rebours par I'lRIGB NULL NULL
PCI160_DISABLE_LOAD_DECOUNT_TIME_IOCTL | Mise a jour du compte a rebours par commande logiciel NULL NULL
PCI160 GET_STOP_DATE_IOCTL Commande de lecture de la date de STOP NULL TimeDate
PCI160 SET DEBOUNCE_IO_IOCTL Initialisation du filtrage anti — rebonds sur les voies digitales unsigned int NULL
PCI160 GET_DEBOUNCE_IO_IOCTL Lecture du filtrage anti — rebonds sélectionné NULL unsigned int
PCI160 _SET IT 10 _IOCTL Activation d’'une voie digitale comme source d’interruption pcil60_ITIO NULL
PCI160 _UNSET IT IO_IOCTL Désactivation de l'interruption d’'une voie digitale unsigned int NULL
PCI160 GET_IT 10 _IOCTL Lecture du paramétrage d’'une interruption 1O NULL pcil60_ITIO
PCI160 IT IO_STATUS IOCTL Lecture du status d’interruption 10 NULL NULL
PCI160_IT IO _VALUE_IOCTL Lecture du port IO lors de la derniére interruption NULL unsigned int
PCI160 ENABLE_IT 10 IOCTL Installation de l'interruption issue des voies digitales NULL NULL
PCI160_DISABLE_IT_I10_IOCTL Désinstallation de l'interruption issue des voies digitales NULL NULL
PCI160_READ_IT_IO_COUNT_IOCTL Lecture du nombre d'interruptions constatées NULL unsigned int
PCI160_ENABLE_DIOO IOCTL Activation du groupe digital 0 NULL NULL
PCI160_ENABLE_DIO1 IOCTL Activation du groupe digital 1 NULL NULL
PCI160_DISABLE_DIOO IOCTL Désactivation du groupe digital O NULL NULL
PCI160_DISABLE_DIO1 IOCTL Désactivation du groupe digital 1 NULL NULL
PCI160_DIR_DIOO_IN_IOCTL Assignation du groupe digital 0 en entrée NULL NULL
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IOCTL Description Type de Type de
I’élément envoyé | I'élément recu

PCI160_DIR_DIO1_IN_IOCTL Assignation du groupe digital 1 en entrée NULL NULL
PCI1160_DIR_DIOO OUT IOCTL Assignation du groupe digital 0 en sortie NULL NULL
PCI160 DIR DIO1 OUT IOCTL Assignation du groupe digital 1 en sortie NULL NULL
PCI160 WRITE 110 IOCTL Assignation d’une valeur a une seule voie pcil60_DIO NULL
PCI160 WRITE 8I0_IOCTL Assignation d’'une valeur a 8 voies pcil60_DIO NULL
PCI160_WRITE_1610_IOCTL Assignation d’'une valeur a 16 voies pcil60_DIO NULL
PCI160 WRITE_ 3210 _IOCTL Assignation d'une valeur a I'ensemble des voies pcil60_DIO NULL
PCI160_READ 110 _IOCTL Lecture d'une voie digitale NULL pcil60_DIO
PCI160_READ_8I0_IOCTL Lecture de 8 voies digitales NULL pcil60_DIO
PCI160 READ 1610 IOCTL Lecture de 16 voies digitales NULL pcil60_DIO
PCI160 READ 3210 IOCTL Lecture des 32 voies digitales NULL pcil60_DIO
PCI160 DUMP_PCI OP_REGS IOCTL Lecture de I'ensemble des registres PCI NULL pcil60_op_regs
PCI160 DUMP_CFG_REGS IOCTL Lecture de I'ensemble des registres de la carte NULL pcil60_cfg_regs
PCI160_READ MEM Lecture d'une valeur a une adresse mémoire NULL pcil60_read_type
PCI160_WRITE_MEM Ecriture d’'une valeur a une adresse mémoire pcil60_write_type NULL
PCI160_READ_CFG Lecture d'une valeur a une adresse de configuration NULL pcil60_read_type
PCI160_WRITE_CFG Ecriture d’'une valeur a une adresse de configuration pcil60_write_type NULL
PCI160_ READ AMCC Lecture d'une valeur a une adresse PCI NULL pcil60_read_type
PCI160 WRITE_AMCC Ecriture d’'une valeur a une adresse PCI pcil60 write type NULL
PCI160_INFO_BOARD Lecture de la configuration de la carte pcil60_config NULL
PCI160_NB_DEVICE Lecture du nombre de cartes PCI160 NULL unsigned int
PCI160 VERSION DRIVER Lecture de la version du driver NULL char
PCI160_ENABLE_FIFO DAC _IOCTL Activation des FIFO DAC NULL NULL
PCI160 STATUS FIFO _DAC_IOCTL Lecture de I'état de remplissage d’'une FIFO DAC NULL unsigned int
PCI160 SET TIMER_DAC IOCTL Initialisation de la fréquence du timer DAC unsigned int NULL
PCI160_GET TIMER_DAC IOCTL Lecture de la fréquence du timer DAC NULL unsigned int
PCI160_SYNC_MODE_DAC_IOCTL Activation du mode de chargement synchrone du DAC NULL NULL
PCI160_DIRECT_MODE_DAC_IOCTL Activation du mode de chargement direct du DAC NULL NULL
PCI160_WRITE_DAC_CHANNEL_IOCTL Ecriture d’'une valeur a une sortie analogique pcil60_AO NULL
PCI160 CLEAR_DAC_IOCTL Remise a zéro de toutes les sorties analogiques NULL NULL
PCI160_CLEAR_FIFO_DAC IOCTL Remise a zéro d'une FIFO DAC unsigned int NULL
PCI160_SET _TRIGGER_DAC IOCTL Sélection de la source du trigger du DAC unsigned int NULL
PCI160 GET TRIGGER DAC _IOCTL Lecture de la source du trigger du DAC NULL unsigned int
PCI160_MODE_ROUND BUF_FIFO IOCTL Activation des FIFO DAC en mode buffer tournant NULL NULL
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IOCTL

Description

Type de
I’élément envoyé

Type de
I’élément recu

PCI160 MODE LINEAR BUF FIFO IOCTL Activation des FIFO DAC en mode Linéaire NULL NULL
PCI160 LOAD_SYNC_DAC _IOCTL Commande de chargement synchrone des DAC NULL NULL
PCI160 READ DAC CHANNEL IOCTL Lecture d'une sortie analogique NULL pcil60_AO
PCI160_DISABLE_FIFO_DAC_IOCTL Désactivation des FIFO DAC NULL NULL
PCI160_ENABLE_PREPOST_TRIGGER_IOCTL Activation du mode PRE/POST TRIGGER NULL NULL
PCI160_DISABLE_PREPOST_TRIGGER_IOCTL Désactivation du mode PRE/POST TRIGGER NULL NULL
PCI160 SET _START TRIGGER_SRC IOCTL Sélection de la source de la commande start trigger unsigned int NULL
PCI160_SET _STOP_TRIGGER_SRC IOCTL Sélection de la source de la commande stop trigger unsigned int NULL
PCI160_PREPOST _TRIG_ON_FALLING_IOCTL Activation du déclenchement d’un trigger sur front unsigned int NULL
descendant
PCI160_PREPOST_TRIG_ON_RISING_IOCTL Activation du déclenchement d'un trigger sur front unsigned int NULL
descendant
PCI160_PREPOST_TRIG_ON BOTH_EDGE_IOCTL Activation du déclenchement d’un trigger sur un des 2 unsigned int NULL
fronts
PCI160_SET_DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL Initialisation du filtrage anti — rebonds sur le trigger digital | unsigned int NULL
PCI160 GET_DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL Lecture du filtrage anti — rebonds sélectionné NULL unsigned int
PCI160_SET TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL IOCTL | Initialisation de la voie digitale utilisée pour le trigger unsigned int NULL
PCI160 GET_TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL IOCTL |Lecture de la voie du trigger digital NULL unsigned int
PCI160 SET BUFFER_NB_IOCTL Initialisation du nombre de buffers POST TRIGGER unsigned int NULL
PCI160_GET_BUFFER_NB_ IOCTL Lecture du nombre de buffers POST TRIGGER désirés NULL unsigned int
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1. PCI160_RESET_IOCTL

Description
Cette commande réinitialise la carte PCI160 par un reset de 'AMCC.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /l Handle to device of interest
Command = PCI160_RESET_IOCTL /I Control Code
*arg = NULL /[ No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
Aucun code de retour

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_RESET_IOCTL,NULL);
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2. PCI160_IS_ACQ_RUNNING_IOCTL

Description
Cette commande informe si la carte est en cours d’acquisition ou non.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160 IS ACQ_RUNNING_IOCTL /I Control Code
*arg = NULL // No argument

Paramétres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour

0 Carte PCI160 arrétée.

1 Acquisition en cours.

-1 La carte pointée n’existe pas.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_IS_ACQ_RUNNING_IOCTL,NULL);
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3. PCI160_START_ACQ_IOCTL

Description
Cette commande lance les acquisitions.

Syntaxe
hDevice = FileHandle

Command = PCI160_START_ACQ_IOCTL
*arg = NULL

Paramétres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

// Handle to device of interest

/I Control Code
/[l No argument

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_START_ACQ_IOCTL,NULL);
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4. PCI160_STOP_ACQ IOCTL

Description
Cette commande arréte les acquisitions.

Syntaxe
hDevice = FileHandle
Command = PCI160_STOP_ACQ_IOCTL
*arg = NULL

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

/I Handle to device of interest
/I Control Code
/ No argument

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_STOP_ACQ_IOCTL,NULL);
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5. PCI160_BANK_STATUS_IOCTL

Description
Cette commande informe ['utilisateur de la RAM en cours d’acquisition.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_BANK_STATUS IOCTL /I Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour

0 RAM 0 en cours d’acquisition.

1 RAM 1 en cours d’acquisition.

-1 La carte pointée n’existe pas.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_BANK_STATUS_IOCTL,NULL);
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6. PCI160_MODE_ONESHOT_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer la carte dans le mode d’acquisition ONESHOT.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_MODE_ONESHOT _IOCTL /I Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour

0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.
-2 La carte est en mode MASTER. La PCI160 doit-étre initialisé en mode
ESCLAVE.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI1160_MODE_ONESHOT_IOCTL,NULL);
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7. PCI160_MODE_FLIPFLOP_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer la carte dans le mode d’'acquisition continu
FLIP/FLOP.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /l Handle to device of interest
Command = PCI160 MODE_FLIPFLOP_IOCTL /I Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_MODE_FLIPFLOP_IOCTL,NULL);
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8. PCI160_SET_DMA_MASTER_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer la carte en mode MASTER.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_DMA_MASTER_IOCTL // Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_DMA_MASTER_IOCTL,NULL);
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9. PCI160_UNSET_DMA_MASTER_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer la carte en mode ESCLAVE.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /l Handle to device of interest
Command = PCI160_UNSET_DMA_ MASTER_IOCTL /I Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_UNSET_DMA_MASTER_IOCTL,NULL);
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10. PCI160_SET_START SRC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la source de la commande de START pour
le lancement des acquisitions.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160 _SET _START_SRC _IOCTL /I Control Code
*arg = &start // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet le type de commande START souhaitée. Valeur comprise entre 0 et 3
inclus (Cf. Documentation technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du paramétre start incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int start ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

start = 2; // Commande de start sur SYNCIN

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_START_SRC_IOCTL,&start);
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11. PCI160_SET_TRIGO_SRC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la source du trigger de sortie TRIGO.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_TRIGO_SRC_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet la source du signal désirée sur TRIGO. Valeur comprise entre O et 2 inclus
(Cf. Documentation technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

trigger = 1; // Emission du signal genéré par le timer LF sur TRIGO

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_TRIGO_SRC_IOCTL,&trigger);
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12. PCI160_SET_SYNCOUT SRC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la source du trigger de sortie SYNCOUT.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_SYNCOUT_SRC _IOCTL // Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet la source du signal désiree sur SYNCOUT. Valeur comprise entre O et 3
inclus (Cf. Documentation technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

trigger = 0; // Emission du signal généré par la commande de START sur SYNCOUT

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_SYNCOUT_SRC_IOCTL,&trigger);
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13. PCI160_SET_SFREQ SRC _IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la source du signal d’échantillonnage
SYNCHRO.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_SFREQ SRC IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet la source du signal d’échantillonnage SYNCHRO désirée pour effectuer
les acquisitions. Valeur comprise entre 0 et 3 inclus (Cf. Documentation Technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du paramétre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

trigger = 0; // Cadencement des acquisitions par le timer HF

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_SFREQ_SRC_IOCTL,&trigger);
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14. PCI160_SET _STOP_SRC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la source de la commande de STOP pour
I'arrét des acquisitions.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160 _SET_STOP_SRC _IOCTL /I Control Code
*arg = &stop // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet le type de commande STOP souhaitée. Valeur comprise entre 0 et 3
inclus (Cf. Documentation technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du paramétre stop incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int stop ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

stop = 3; // Arrét des acquisitions par détection sur un trigger digital

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_STOP_SRC_IOCTL,&stop);
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15. PCI160_SET_TRIG_OUT_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer la sortie d’un trigger.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_TRIG_OUT_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet le trigger a activer en sortie. Valeur comprise entre 0 et 1 inclus.
0 Activation de TRIGO en sortie
1 Activation de SYNCOUT en sortie

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

trigger = 1; // Activation de TRIGO en sorfie

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_TRIG_OUT_IOCTL,&trigger);
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16. PCI160_UNSET TRIG_OUT IOCTL

Description
Cette commande permet d’inhiber la sortie d’un trigger.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_UNSET_TRIG_OUT IOCTL // Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet le trigger a désactiver en sortie. Valeur comprise entre 0 et 1 inclus.
0 Désactivation de TRIGO en sortie
1 Désactivation de SYNCOUT en sortie

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

trigger = 1; // Désactivation de TRIGO en sortie

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_UNSET_TRIG_OUT_IOCTL,&trigger);
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17. PCI160_SET_TRIG_ON_FALLING_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer le déclenchement d'un trigger sur son front
descendant.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_TRIG_ON_FALLING_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet le type de trigger a activer en sortie pour le déclenchement sur front
descendant.
0 TRIGO

1 SYNCIN

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du paramétre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

trigger = 1; // Déclenchement du trigger SYNCIN sur son front descendant

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_TRIG_ON_FALLING_IOCTL,&trigger);
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18. PCI160_SET_TRIG_ON_RISING_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer le déclenchement d'un trigger sur son front
montant.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_TRIG_ON_RISING_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Transmet le type de trigger a activer en sortie pour le déclenchement sur front
descendant.
0 TRIGO

1 SYNCIN

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du paramétre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

trigger = 1; // Déclenchement du trigger SYNCIN sur son front montant

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_TRIG_ON_RISING_IOCTL,&trigger);
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19. PCI160_GET_SFREQ SRC_IOCTL

Description
Cette commande permet d’obtenir la source du signal d’échantillonnage SYNCHRO
programme.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160 GET_SFREQ SRC IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Retourne la source du signal d’échantillonnage SYNCHRO programmée pour
effectuer les acquisitions. Valeur comprise entre 0 et 3 inclus (Cf. Documentation
Technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du paramétre trigger incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int trigger ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_SFREQ_SRC_IOCTL,&trigger);
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20. PCI160_SET_HF TIMER_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la fréquence du timer HF.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_HF_TIMER_IOCTL /I Control Code
*arg = &freq // Pointer to the timer value

Parametres de I'argument

Transmet la fréequence désirée pour le timer HF. Valeur comprise entre 123Hz et
200kHz inclus (Cf. Documentation Technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre freq incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int freq ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

freq = 200000; // Programmation de la fréquence pour le signal issu du timer HF

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_HF_TIMER_IOCTL,&freq);
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21. PCI160_GET_HF TIMER_IOCTL

Description
Cette commande retourne la valeur brute du timer HF écrite dans le registre

adéquate.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160 GET _HF _TIMER_IOCTL /I Control Code
*arg = &timer /I Pointer to the timer value

Parametres de I'argument
Réception de la valeur du timer HF. Valeur comprise entre 39 et 65535.

Code de retour

0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.
-2 Valeur du parametre timer est incorrecte par rapport a la derniére

valeur précédemment programmeée.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int timer ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_HF_TIMER_IOCTL,&timer);
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22. PCI160_SET LF TIMER_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la fréquence du timer LF.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET LF TIMER_IOCTL /I Control Code
*arg = &freq // Pointer to the timer value

Parametres de I'argument

Transmet la fréquence désirée pour le timer LF. Valeur comprise entre 1Hz et 10kHz
inclus (Cf. Documentation Technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre freq incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int freq ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

freq = 5000; // Programmation de la fréquence pour le signal issu du timer LF

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_LF_TIMER_IOCTL,&freq);
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23. PCI160_GET_LF TIMER_IOCTL

Description
Cette commande retourne la valeur brute du timer LF écrite dans le registre

adéquate.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160 GET LF TIMER_IOCTL /I Control Code
*arg = &timer /I Pointer to the timer value

Parametres de I'argument
Réception de la valeur du timer LF. Valeur comprise entre 0 et 65535.

Code de retour

0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.
-2 Valeur du parametre timer est incorrecte par rapport a la derniére

valeur précédemment programmeée.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int timer ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_LF_TIMER_IOCTL,&timer);
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24, PCI160_SET_PATTERN_NB_IOCTL

Description
Cette commande transmet le nombre de motifs souhaitée par RAM.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_PATTERN_NB_IOCTL /I Control Code
*arg = &number // Pointer to the number value

Parametres de I'argument
Transmet le nombre de motifs. Valeur comprise entre 1 et 65535.

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre number incorrecte.

-3 Taille de RAM nécessaire a I'acquisition trop grande.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int number ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

number = 1000;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_PATTERN_NB_IOCTL,&number);
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25. PCI160_GET_PATTERN_NB_IOCTL

Description
Cette commande permet de récupérer le nombre de motifs programmé dans la
PCI160.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160 GET_PATTERN_NB_IOCTL // Control Code
*arg = &number /I Pointer to the number value

Parametres de I'argument
Retourne le nombre de motifs. Valeur comprise entre 1 et 65535.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int number ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_PATTERN_NB_IOCTL,&number);
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26. PCI160_SET_PATTERN_IOCTL

Description
Cette commande permet d’ajouter un élément dans la table des motifs.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_PATTERN_IOCTL /I Control Code
*arg = &pattern /l Pointer to the pattern structure

Parametres de I'argument

Initialisation d’un pattern selon la structure PatternElement.
elm Type de I'élément & sauvegarder
index Index dans la table de motifs

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 La position de I'élément est plus grande que la taille maximale de la
table des motifs.

-3 Parameétre non reconnu ou pas d’indicateur de fin de table.

-4 Taille de la RAM d’acquisition vierge ou trop grande par rapport a la

guantité mémoire prévue.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
PatternElement pattern ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

pattern.elm = 0x10;

pattern.index = 0;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_PATTERN_IOCTL,&pattern);

pattern.elm = 0x91; /I Déclaration de fin de table
pattern.index =1;
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_PATTERN_IOCTL,&pattern);
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77. PCI160_READ_16I0_IOCTL

Description
Cette commande permet d’effectuer une lecture directe d’'un groupe de voies
digitales.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_READ_1610_IOCTL /I Control Code
*arg = &read // Pointer to the IO structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’'un 10 (pcil60_DIO).
channel Numéro du groupe a lire.

Retourne la valeur du groupe désiré (value).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Numéro de groupe incorrect.

-3 Le paramétrage du port digital correspondant au groupe est incorrect.
Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

pci160_DIO read;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

read.channel = 0; 1l Lecture de la valeur des voies digitales 0 a 15

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_READ_1610_IOCTL,&read);
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78. PCI160_READ_32I0_IOCTL

Description
Cette commande permet d’effectuer une lecture directe de I'ensemble du port digital.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_READ_32I0_IOCTL /I Control Code
*arg = &read /l Pointer to the 10O value

Parametres de I'argument
Retourne des données de la valeur du port digital.

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le paramétrage du port digital correspondant au groupe est incorrect.
Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int read;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_READ_3210_IOCTL,&read);
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79. PCI160_DUMP_PCI_OP_REGS_IOCTL

Description
Cette commande permet d’effectuer une lecture de I'ensemble des registres du
controleur AMCC.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160 DUMP_PCI_OP_REGS IOCTL /I Control Code
*arg = &amcc // Pointer to the PCI structure

Parametres de I'argument
Retourne I'ensemble des registres du contréleur PCI sous la forme de la structure
pcil60_op_regs.
Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

pci160_op_regs amcc;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_DUMP_PCI_OP_REGS_IOCTL,&amcc);
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80. PCI160_DUMP_CFG_REGS_IOCTL

Description
Cette commande permet d’effectuer une lecture de I'ensemble des registres de la
carte PCI160.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_DUMP_CFG_REGS _IOCTL /I Control Code
*arg = &pcil60 // Pointer to the PCI160 structure

Parametres de I'argument
Retourne I'ensemble des registres de la carte sous la forme de la structure
pcil60_cfg_regs.
Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

pci160_cfg_regs pci160;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_DUMP_CFG_REGS_IOCTL,&pci160);
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81. PCI160_READ_MEM

Description
Cette commande permet d’effectuer une lecture directe sur la mémoire Mesure.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_READ_MEM /I Control Code
*arg = &read /[ Pointer to the read structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’acces mémoire (pcil60_read_type).
mem Adresse mémoire a lire.

Retourne la valeur a I'adresse mémoire désirée (value).

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
pci160_read_type read;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

read.mem = 0x200;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_READ_MEM,&read);
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82. PCI160_WRITE_MEM

Description
Cette commande permet d’effectuer une écriture directe sur la mémoire Mesure.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_WRITE_MEM // Control Code
*arg = &write /[ Pointer to the read structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’acces mémoire (pcil60_write_type).
mem Adresse mémoire a lire.
value Valeur a écrite.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
pci160_write_type write;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
read.mem = 0x200;

read.value = 0xffff0000;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_WRITE_MEM,&write);
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83. PCI160_READ_CFG

Description
Cette commande permet d’effectuer une lecture directe sur la mémoire de
configuration de la carte PCI160.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_READ_CFG /I Control Code
*arg = &read // Pointer to the read structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’acces mémoire (pcil60 read_type).
mem Adresse mémoire a lire.

Retourne la valeur a 'adresse mémoire désirée (value).

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
pci160_read_type read;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

read.mem = 0x200;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_READ_CFG,&read);
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84. PCI160_WRITE_CFG

Description
Cette commande permet d’effectuer une écriture directe sur la mémoire de
configuration de la carte PCI160.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_WRITE_CFG /I Control Code
*arg = &write // Pointer to the read structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’acces mémoire (pcil60 write type).
mem Adresse mémoire a lire.
value Valeur a écrite.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
pci160_write_type write;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
read.mem = 0x200;

read.value = 0xffff0000;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_WRITE_CFG,&write);
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85. PCI160_READ_AMCC

Description
Cette commande permet d’effectuer une lecture directe sur les registres du contréleur
PCI.
Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_READ_AMCC /I Control Code
*arg = &read // Pointer to the read structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’acces mémoire (pcil60 read_type).
mem Adresse mémoire a lire.

Retourne la valeur a 'adresse mémoire désirée (value).

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
pci160_read_type read;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

read.mem = 0x10;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_READ_AMCC,&read);
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86. PCI160_WRITE_AMCC

Description
Cette commande permet d’effectuer une écriture directe sur les registres du
controleur PCI.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_WRITE_AMCC /I Control Code
*arg = &write // Pointer to the read structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’acces mémoire (pcil60 write type).
mem Adresse mémoire a lire.
value Valeur a écrite.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
pci160_write_type write;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
read.mem = 0x10;

read.value = 0x00000000;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_WRITE_AMCC,&write);

DRIVER — LINUX 2.6 — PCI 160 — Version 1.00 — Edition 1 : 29/20

110



87. PCI160_INFO_BOARD

Description
Cette commande permet de lire la configuration de la carte avec tous les parameétres
précédemment transmis ou regus.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /l Handle to device of interest
Command = PCI160_INFO_BOARD // Control Code
*arg = &board // Pointer to the board structure

Parametres de I'argument
Aucun parametre a transmettre.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

pci160_config board;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_INFO_BOARD,&board);
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88. PCI160_NB_DEVICE

Description
Cette commande permet de connaitre le nombre de carte PCI160 sur le bus PCI.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /[ Handle to device of interest
Command = PCI160 NB_DEVICE /I Control Code
*arg = &device // Pointer to the data

Parametres de I'argument
Retourne le nombre de carte PCI160 présentes dans le chassis.

Code de retour

0 Pas d’erreur
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int device;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_NB_DEVICE,&device);
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89. PCI160_VERSION_DRIVER

Description
Cette commande permet d’obtenir le numéro de version du driver Linux 2.6 de la
carte PCI160.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_VERSION_DRIVER /I Control Code
*arg = &version // Pointer to the string

Parametres de I'argument

Retourne le numéro de version de la carte sous forme d’'une chaine de 4 caractéres
(« V100 »).

Code de retour
Aucun code de retour.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

char version[3];

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_VERSION_DRIVER,&version);
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90. PCI160_ENABLE_FIFO_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer le remplissage des FIFO des sorties analogiques.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_ENABLE_FIFO_DAC _ IOCTL /I Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_ENABLE_FIFO_DAC_IOCTL,NULL);
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91. PCI160_STATUS_FIFO_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet de connaitre I'état de remplissage des FIFO des sorties
analogiques.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_STATUS FIFO_DAC IOCTL /I Control Code
*arg = &channel /l Pointer to the channel value

Parametres de I'argument
Envoie le numéro de la voie afin de connaitre I'état de sa FIFO.

Code de retour
X Nombre d’éléments contenus dans la FIFO.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int channel;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

channel = 2;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_STATUS_FIFO_DAC_IOCTL,&channel);
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92. PCI160_SET _TIMER_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la fréquence du timer DAC.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_TIMER_DAC_IOCTL /I Control Code
*arg = &freq // Pointer to the timer value

Parametres de I'argument

Transmet la fréquence désirée pour le timer HF. Valeur comprise entre 2Hz et
25kHz inclus (Cf. Documentation Technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Valeur du parametre freq incorrecte.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int freq ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

freq = 25000; // Programmation de la fréquence pour le signal issu du timer DAC

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_TIMER_DAC_IOCTL,&freq);
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93. PCI160_GET_TIMER_DAC_IOCTL

Description
Cette commande retourne la valeur brute du timer DAC écrite dans le registre
adéquate.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_GET_TIMER_DAC_IOCTL /I Control Code
*arg = &timer /I Pointer to the timer value

Parametres de I'argument
Réception de la valeur du timer DAC. Valeur comprise entre 3 et 65535.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int timer ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_TIMER_DAC_IOCTL,&timer);
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94. PCI160_SYNC_MODE_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet d’autoriser la mise a jour des sorties analogiques de
maniére synchrone et ce, simultanément pour les 8 voies.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /l Handle to device of interest
Command = PCI160_SYNC_MODE_DAC _IOCTL /I Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SYNC_MODE_DAC_IOCTL,NULL);
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95. PCI160_DIRECT_MODE_DAC_IOCTL

Description

Cette commande active le mode de chargement des sorties analogiques de maniére
directe, c'est-a-dire a chaque écriture sur un registre de mise a jour d’'une voie, la valeur
écrite est immeédiatement chargée dans le DAC.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_DIRECT_MODE_DAC_IOCTL // Control Code
*arg = NULL // No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_DIRECT_MODE_DAC_IOCTL,NULL);
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96. PCI160_WRITE_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet d’écrire une valeur définie pour une sortie analogique

distincte ou de remplir la FIFO pour cette méme voie.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_WRITE_DAC_IOCTL /I Control Code
*arg = &write I/l Pointer to the DAC channel structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’une sortie analogique (pcil60_AO).
channel Numéro de la sortie analogique.
value Valeur a écrite.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;
pci160_AO voie;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
voie.channel = 3;

voie.value = 0x3000;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_WRITE_DAC_IOCTL,&voie);
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97. PCI160_CLEAR_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet d’effacer 'ensemble des registres des sorties analogiques
méme aussi de remettre a OV les voies concernées.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /I Handle to device of interest
Command = PCI160_CLEAR_DAC_IOCTL // Control Code
*arg = NULL /l No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_CLEAR_DAC_IOCTL,NULL);
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98. PCI160_CLEAR_FIFO_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet la remise a zéro d'une FIFO d’'une des sorties analogiques.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_CLEAR_FIFO_DAC_IOCTL /I Control Code
*arg = &channel /l Pointer to the channel value

Parametres de I'argument
Envoie le numéro de la sortie analogique.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int channel;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

channel = 3;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_CLEAR_FIFO_DAC_IOCTL,&channel);
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99. PCI160_SET_TRIGGER_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la source de la mise a jour des sorties
analogiques.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_TRIGGER_DAC_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument
Transmet le type de commande TRIGGER DAC souhaitée. Valeur comprise entre O
et 3 inclus (Cf. Documentation technique).
Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int start ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

start = 1; // Commande de start sur TRIGGER DAC

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_TRIGGER_DAC_IOCTL,&start);
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100. PCI160_GET_TRIGGER_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet d’obtenir le type de commande de mise a jour des sorties
analogiques.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_GET_TRIGGER_DAC_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger // Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument
Retourne le type de commande TRIGGER DAC programmee.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int start ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_TRIGGER_DAC_IOCTL,&start);
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101. PCI160_MODE_ROUND_BUF_FIFO_|OCTL

Description
Cette commande permet d’activer les FIFO en mode buffer tournant.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /l Handle to device of interest
Command = PCI160_MODE_ROUND_BUF_FIFO_IOCTL // Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI1160_MODE_ROUND_BUF_FIFO_IOCTL,NULL);
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102. PCI160_MODE_LINEAR_BUF_FIFO_IOCTL

Description

Cette commande permet d’activer les FIFO en mode buffer linéaire. S'il n’y a plus
d’échantillons stockés dans la FIFO, la sortie analogique correspondant garde la derniere
valeur transmise.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /l Handle to device of interest
Command = PCI160_MODE_LINEAR_BUF_FIFO_IOCTL // Control Code
*arg = NULL // No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI1160_MODE_LINEAR_BUF_FIFO_IOCTL,NULL);
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103. PCI160_LOAD_SYNC_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet de mettre a jour les 8 sorties analogiques simultanément.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_LOAD_SYNC_DAC _IOCTL /I Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_LOAD_SYNC_DAC_IOCTL,NULL);
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104. PCI160_READ_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet de lire une valeur définie pour une sortie analogique
distincte ou de remplir la FIFO pour cette méme voie.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_READ_DAC_IOCTL /I Control Code
*arg = &read /I Pointer to the DAC channel structure

Parametres de I'argument

Envoie des données selon la structure d’une sortie analogique (pcil60_AO).
channel Numéro de la sortie analogique.

Retourne la valeur assignée a la sortie analogique correspondante.

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le numéro de la voie est incorrect.
Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

pci160_AO voie;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

voie.channel = 3;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_READ_DAC_IOCTL,&voie);
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105. PCI160_DISABLE_FIFO_DAC_IOCTL

Description
Cette commande permet de désactiver le remplissage des FIFO des sorties
analogiques.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /I Handle to device of interest
Command = PCI160_DISABLE_FIFO_DAC_IOCTL I/l Control Code
*arg = NULL /l No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_DISABLE_FIFO_DAC_IOCTL,NULL);
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106. PCI160_ENABLE_PREPOST_TRIGGER_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer le mode PREPOST TRIGGER.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /I Handle to device of interest
Command = PCI160_ENABLE_PREPOST_ TRIGGER_IOCTL /I Control Code
*arg = NULL /l No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 La carte n’est pas en mode maitre.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_ENABLE_PREPOST_TRIGGER_IOCTL,NULL);
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107. PCI160_ENABLE_PREPOST_TRIGGER_IOCTL

Description
Cette commande permet de désactiver le mode PREPOST TRIGGER.

Syntaxe
hDevice = FileHandle /I Handle to device of interest
Command = PCI160_DISABLE_PREPOST_TRIGGER_IOCTL // Control Code
*arg = NULL / No argument

Parametres de I'argument
Aucun argument.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_DISABLE_PREPOST_TRIGGER_IOCTL,NULL);
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108. PCI160_SET_START_TRIGGER_SRC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la commande de START du mode
PREPOST TRIGGER.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160 _SET _START_TRIGGER_SRC_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger I/l Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Envoie du type de commande a affecter a la commande de START du mode
PREPOST TRIGGER. Valeur comprise entre 0 et 2 inclus (Cf. Documentation
technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 La commande a paramétrer n’existe pas.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int trigger;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
trigger = 2;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_START_TRIGGER_SRC_IOCTL,&trigger);
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109. PCI160_SET_STOP_TRIGGER_SRC_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner la commande de STOP du mode PREPOST
TRIGGER.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_SET_STOP_TRIGGER_SRC_IOCTL // Control Code
*arg = &trigger I/l Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Envoie du type de commande a affecter a la commande de STOP du mode
PREPOST TRIGGER. Valeur comprise entre 0 et 2 inclus (Cf. Documentation
technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 La commande a paramétrer n’existe pas.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int trigger;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
trigger = 2;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_STOP_TRIGGER_SRC_IOCTL,&trigger);
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110. PCI160_PREPOST_TRIG_ON_FALLING_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer le déclenchement d’un trigger sur le front
descendant du signal.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_PREPOST TRIG_ON_FALLING IOCTL  // Control Code
*arg = &trigger I/l Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Assigne le déclenchement sur le front descendant du trigger. Valeur comprise entre
0 et 1 inclus (Cf. Documentation technique).
0 START PREPOST TRIGGER

1 STOP PREPOST TRIGGER

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le trigger & paramétrer n’existe pas.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int trigger;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
trigger = 1;

/I Déclenchement des acquisitions sur le front descendant du trigger
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI1160_PREPOST_TRIG_ON_FALLING_IOCTL,&trigger);
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111. PCI160_PREPOST_TRIG_ON_RISING_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer le déclenchement d’un trigger sur le front montant
du signal.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_PREPOST_TRIG_ON_RISING_IOCTL /I Control Code
*arg = &trigger I/l Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Assigne le déclenchement sur le front montant du trigger. Valeur comprise entre 0 et
1 inclus (Cf. Documentation technique).
0 START PREPOST TRIGGER

1 STOP PREPOST TRIGGER

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le trigger & paramétrer n’existe pas.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int trigger;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
trigger = 1;
/I Déclenchement des acquisitions sur le front montant du trigger
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI1160_PREPOST_TRIG_ON_RISING_IOCTL,&trigger);
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112. PCI160_PREPOST TRIG_ON_BOTH_EDGE_IOCTL

Description
Cette commande permet d’activer le déclenchement d’un trigger sur un des deux
fronts du signal.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_PREPOST_TRIG_ON_BOTH_EDGE_IOCTL// Control Code
*arg = &trigger I/l Pointer to the trigger value

Parametres de I'argument

Assigne le déclenchement sur un des fronts du trigger. Valeur comprise entre O et 1
inclus (Cf. Documentation technique).
0 START PREPOST TRIGGER
1 STOP PREPOST TRIGGER

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le trigger & paramétrer n’existe pas.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int trigger;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;
trigger = 1;
/I Déclenchement des acquisitions sur | un des deux fronts du trigger
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_PREPOST_TRIG_ON_BOTH_EDGE_IOCTL,&trigger);
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113. PCI160_SET_DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner le filtrage anti rebonds sur la voie digitale
utilisée pour le déclenchement du trigger.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_SET _DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL // Control Code
*arg = &debounce // Pointer to the debounce value

Parametres de I'argument

Initialise la sélection du filtrage anti rebond. Valeur comprise entre 0 et 3 inclus (Cf.
Documentation technique).

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le parameétre anti rebonds a paramétrer est incorrect.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int debounce;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

debounce = 1;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL,&debounce);
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114. PCI160_GET_DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL

Description
Cette commande permet d’obtenir le type du filtrage anti rebonds sélectionné sur la
voie digitale utilisée pour le déclenchement du trigger.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_GET_DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL // Control Code
*arg = &debounce // Pointer to the debounce value

Parametres de I'argument
Retourne la sélection du filtrage anti rebond.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int debounce;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_DEBOUNCE_IO_TRIGGER_IOCTL,&debounce);
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115. PCI160_SET_TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL_IOCTL

Description
Cette commande permet de sélectionner le numéro de la voie digitale a utiliser pour
le trigger digital.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_SET TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL_ IOCTL// Control Code
*arg = &channel /l Pointer to the channel value

Parametres de I'argument
Envoie le numéro de la voie digitale a utiliser pour le trigger.

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le numéro de la voie sélectionné est incorrect.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int channel;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

channel = 18;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL_IOCTL,&channel);
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116. PCI160_GET_TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL_IOCTL

Description
Cette commande permet de récupérer le numéro de la voie digitale utilisée pour le
trigger.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160 _GET_TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL_IOCTL// Control Code
*arg = &channel // Pointer to the channel value

Parametres de I'argument
Retourne le numéro de la voie digitale utilisée pour le trigger.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int channel;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_TRIGGER_DIGITAL_CHANNEL_IOCTL,&channel);
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117. PCI160_SET_BUFFER_NB_IOCTL

Description
Cette commande permet d'initialiser le nombre de buffers a transmettre apres
I'apparition du trigger.

Syntaxe
hDevice = FileHandle / Handle to device of interest
Command = PCI160_SET BUFFER_NB_IOCTL// Control Code
*arg = &number // Pointer to the NUMBER value

Parametres de I'argument
Envoie le nombre de buffers.

Code de retour

0 Pas d’erreur.

-1 La carte pointée n’existe pas.

-2 Le nombre de buffers est incorrect.
Exemple

#include « pci160_exported.h »

int FileHandle ;
int ErrorFlag ;

u_int number;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

number = 10;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_SET_BUFFER_NB_IOCTL,&number);
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118. PCI160_GET_BUFFER_NB_IOCTL

Description
Cette commande permet de lire le nombre de buffers POST TRIGGER programmes.

Syntaxe
hDevice = FileHandle // Handle to device of interest
Command = PCI160_GET_BUFFER_NB_IOCTL// Control Code
*arg = &number I/l Pointer to the NUMBER value

Parametres de I'argument
Réceptionne le nombre de buffers.

Code de retour
0 Pas d’erreur.
-1 La carte pointée n’existe pas.

Exemple

#include « pci160_exported.h »
int FileHandle ;

int ErrorFlag ;

u_int number;

FileHandle = open("/dev/pci160",0_RDWR) ;

ErrorFlag = ioctl(FileHandle,PCI160_GET_BUFFER_NB_IOCTL,&number);
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APPLICATIONS

Deux programmes sont fournis dans le fichier zip.

Le premier, enregistré dans le répertoire « test », reprend les codes IOCTL dans des
exemples simples, et vous permettra avec son code source de démarrer votre projet
rapidement : lecture des registres, lecture de la configuration de la carte, test des
voies logiques, lecture et mise a jour IRIGB,...

Le programme source peut étre directement compilé et modifié.

Pour le lancer, il suffit d’exécuter la commande « ./pcil60_test ».

Le deuxieme, enregistré dans la répertoire « example », utilise la carte dans son
mode DMA. Il enregistre les données dans un fichier selon les différents
parametres voulus (Cf. fichier ReadMe).

Pour le lancer, il suffit d’exécuter la commande « ./test_pcil60 » dans le répertoire
source.
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ANNEXE :

PC INTERRUPT LEVELS

IRQO Timer Tick

IRQ1 Keyboard Controller
IRQ2 Cascade interrupt

IRQ3 COM2, COM4

IRQ4 COM1, COM3

IRQ5 Audio

IRQ6 Diskette

IRQ7 LPT1, LPT3

IRQS8 Real time clock

IRQ9 (PCI device) default video
IRQ10 (PCI device) default SCSI
IRQ11 (PCI device) default audio
IRQ12 Mouse interrupt

IRQ13 Math co-processor
IRQ14 IDE primary

IRQ15 IDE secondary

| | Ressource éventuellement exploitable par une carte PCI
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