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A. INSTALLATION DU MATERIEL 
 

 
⇒ L'ordinateur doit être hors tension. 
 
⇒ Déchargez-vous de votre potentiel électrostatique éventuel en touchant une 

surface métallique. 
 
⇒ Installez les cartes en prenant soin de les configurer suivant les spécifications 

techniques et vos propres besoins. 
Rappelons que nos cartes CPCI sont « Plug and Play » et vous dispensent de 
configurer l'interface avec l'ordinateur. (voir documentation technique de chaque 
carte et le chapitre annexe). 

 
⇒ Mettez l'ordinateur sous tension. 

 

 Nota : 
Par souci de simplification, et de bon déroulement de la procédure d’installation, 
nous vous conseillons de ne pas changer les autres cartes d’emplacement lors de 
l’ajout de la carte CPCI 264. 
 

 
 

Maintenant l’ordinateur a identifié le nouveau matériel et il est prêt à l’emploi. 
 
Le driver tourne au niveau Kernel. 

 
Chaque ressource de la carte peut être sollicitée au niveau « user » en faisant appel 
aux différents IOControl que nous allons expliquer dans le chapitre suivant. 
 
Nous vous indiquons que les anciens logiciels applicatifs (mode user) sont 
compatibles avec ce nouveau driver. 
Une simple re-compilation est nécessaire. 
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4. Structure d’interruption 
 
Description : 
 
 Cette structure informe l’utilisateur des états des interruptions (IO ou timer). Elle 
possède également un compteur d’interruption et un tableau pour les valeurs des entrées 
digitales récupérées par la routine d’interruption. Cette structure est définie dans le fichier 
« cpci264.h ». 
 
Syntaxe : 

 
 
Paramètres : 
 
 IntOccur :  Etat des interruptions 
  0 :  Aucune interruption enregistrée 
  1 :  Au moins une interruption intervenue 
 
 interruptcount : Compteur d’interruptions 
  Ce compteur se remet automatiquement à zéro une fois ce compteur lu. 
 
 Readbuf :  Tableau des échantillons 
  BUFFER_MAX est déclaré à 4096. (peut–être modifier par l’utilisateur). 
 
 

5. Structure d’interruption IO 
 
Description : 
 
 Cette structure permet selon la commande employée d’initialiser une interruption IO 
ou de connaître l’état d’une interruption IO. Cette structure est définie dans le fichier 
« cpci264.h ». 
 
Syntaxe : 

 

typedef struct{ 
bool IntOccur ; 
u_int interruptcount ; 
QWORD Readbuf[BUFFER_MAX]; 
} cpci264_interrupt_type 

typedef struct{ 
u_int channel; 
bool edge; 
} cpci264_ITIO; 
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Paramètres : 
 
 channel :  Numéro de la voie digitale. 
  Valeur Minimale : 0 
  Valeur Maximale : 15 
 
 edge :   Choix du front de détection de l’interruption IO. 
  UP_EDGE :  Interruption déclenchée sur le front montant de l’IO. 
  DOWN_EDGE : Interruption déclenchée sur le front descendant de l’IO. 
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D. FONCTIONS LOGICIELLES 
 

Rappels : 
Linux exécute les applications dans le mode user. 
Uniquement les drivers mode Kernel peuvent tourner en mode Privilégié. 
C'est le mode qui permet d'accéder aux périphériques. 
Dans ce contexte, pour gérer au mieux les périphériques, le programmeur utilise les 
IOCTLs pour communiquer directement avec le driver mode Kernel. 
Les IOCTLs s’utilisent directement dans une application ou par l'intermédiaire d'une 
DLL. 
Nous vous conseillons de suivre l'exemple d'application fourni sur la disquette. 
Le fichier source est nommé cpci264_example.c 
Ce programme reprend principalement les IOCTLs du driver. Les fichiers sources du 
driver sont fournis avec la disquette laissant ainsi à l’utilisateur le libre choix de 
modifier ce dernier, si cela s’avérerait nécessaire. 
 

 
IOCTLs 
La fonction IOCTL envoie directement au driver un code de contrôle. Nous 
l’utiliserons pour envoyer tous les codes de contrôle supportés par le driver de la 
carte. 

 
Int (*ioctl)( 
 struct file hDevice, // handle to device of interest 
 unsigned int Command, // control code of operation to perform 
 unsigned long *arg, // pointer to data structure 
   );  
 
 
 

!  
Si vous possédez des anciens IOCTL (sous Linux 2.6) conservez-les.  
Les mêmes ont été reportés avec cette nouvelle version. 
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IOCTL 

 
Description 

 
Type de l’élément 

envoyé 
 

Type de l’élément 
reçu 

 
CPCI264_RESET_HARD  Reset de la carte NULL NULL 
CPCI264_SETFREQ Initialisation de la Fréquence du Timer. unsigned long NULL 
CPCI264_INFO_BOARD Lecture de la configuration de la carte NULL board_context 
CPCI264_DIR_READxIO Lecture directe d’une voie x ou d’un groupe de voies x NULL cpci264_IO 
CPCI264_DIR_READ64IO Lecture directe des 64 voies digitales NULL QWORD 
CPCI264_DIR_READG1 Lecture directe du groupe G1 NULL DWORD 
CPCI264_DIR_READG2 Lecture directe du groupe G2 NULL DWORD 
CPCI264_DIR_WRITExIO Ecriture directe d’une voie x ou d’un groupe de voies x cpci264_IO NULL 
CPCI264_DIR_WRITE64IO Ecriture directe des 64 voies digitales QWORD NULL 
CPCI264_DIR_WRITEG1 Ecriture directe du groupe G1 DWORD NULL 
CPCI264_DIR_WRITEG2 Ecriture directe du groupe G2 DWORD NULL 
CPCI264_SYN_READxIO Lecture synchrone d’une voie x ou d’un groupe de voies x NULL cpci264_IO 
CPCI264_SYN_READ64IO Lecture synchrone des 64 voies digitales NULL QWORD 
CPCI264_SYN_READG1 Lecture synchrone du groupe G1 NULL DWORD 
CPCI264_SYN_READG2 Lecture synchrone du groupe G2 NULL DWORD 
CPCI264_SYN_WRITExIO Ecriture synchrone d’une voie x ou d’un groupe de voies x cpci264_IO NULL 
CPCI264_SYN_WRITE64IO Ecriture synchrone des 64 voies digitales QWORD NULL 
CPCI264_SYN_WRITEG1 Ecriture synchrone du groupe G1 DWORD NULL 
CPCI264_SYN_WRITEG2 Ecriture synchrone du groupe G2 DWORD NULL 
CPCI264_SETPORT_OUTPUT Assignation d’un port en sortie unsigned int NULL 
CPCI264_SETPORT_INPUT Assignation d’un port en entrée unsigned int NULL 
CPCI264_RESET_SOFT Reset des registres de configuration de la PCI264 NULL NULL 
CPCI264_LATCH Commande de latch des entrées/sorties NULL NULL 
CPCI264_WATCHDOG Commande d’entretien du chien de garde NULL NULL 
CPCI264_READ_IT_IO Lecture de R17 (interruption causée par une IO) NULL NULL 
CPCI264_READ_IT_TIM Lecture de R16 (interruption causée par le timer) NULL NULL 
CPCI264_SET_ITIO Initialisation d’une interruption IO cpci264_ITIO NULL 
CPCI264_CLEAR_ITIO Désactivation d’une interruption IO unsigned int NULL 
CPCI264_STATUS_ITIO Lecture de l’état de l’interruption IO NULL cpci264_ITIO 
CPCI264_WRITE_CONFIG Ecriture du registre de Configuration de la carte PCI264 cpci264_config NULL 
CPCI264_READ_CONFIG Lecture du registre de Configuration de la carte PCI264 NULL cpci264_config 
CPCI264_LOAD_BUF Chargement d’un buffer pour l’écriture QWORD NULL 
CPCI264_IT_COUNT Lecture du nombre d’interruptions générales NULL unsigned long 
CPCI264_SETINTERRUPT Installation de l’interruption NULL NULL 
CPCI264_RESETINTERRUPT Désinstallation de l’interruption NULL NULL 
CPCI264_NBDEVICE Lecture du nombre de cartes PCI264 NULL unsigned int 
CPCI264_NUM_VERSION Lecture de la version du driver NULL char 
CPCI264_INTERRUPT_IO Lecture de l’état de l’interruption IO NULL cpci264_interrupt_type 
CPCI264_INTERRUPT_TIMER Lecture de l’état de l’interruption Timer NULL cpci264_interrupt_type 
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1. CPCI264_RESET_HARD 

 
Description 
Cette commande réinitialise la carte CPCI264 par un reset de l’AMCC. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_RESET_HARD  // Control Code 
 *arg = NULL      // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun paramètre à transmettre. 

  
Code de retour 

Aucun code de retour 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_RESET_HARD,NULL);
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2. CPCI264_SETFREQ 
 
Description 

Cette commande permet d’initialiser la fréquence du timer. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SETFREQ // Control Code 
 *arg = &freq     // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun paramètre à transmettre. 

  
Code de retour 

0  Pas d’erreur. 
 -1  Fréquence désirée trop haute. Timer initialisée à la valeur minimale. 
 -2  Fréquence désirée trop basse. Timer initialisée à la valeur maximale. 
 
Exemple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
u_long freq = 1000; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETFREQ,&freq); 



DRIVER – LINUX 2.6 – CPCI 264 – Version 1.00 – Edition 1 : 29/20 
 

17 

3. CPCI264_INFO_BOARD 
 
Description 

Cette commande permet de lire la configuration de la carte avec tous les paramètres 
précédemment transmis ou reçus. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_INFO_BOARD // Control Code 
 *arg = &board    // Pointer to the board structure 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun paramètre à transmettre. 

  
Code de retour 

0  Pas d’erreur. 
 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 
Exemple 
 

 
 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
board_context board; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_INFO_BOARD,&board); 
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4. CPCI264_DIR_READxIO 

 
Description 

Cette commande permet d’effectuer une lecture directe sur une ou plusieurs voies. 
Pour x=1, il est possible de lire la valeur d’une seule voie digitale. Pour x=2, l’ensemble des 
voies digitales est divisé en 32 groupes de 2 voies. Il est donc possible de lire la valeur de 
deux voies digitales appartenant au même groupe. Il en va de même pour x=4, 8 et 16. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_READxIO  // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’un IO (cpci264_IO). 
 channel  Numéro de la voie (ou du groupe) à lire. 
 
Retourne la valeur de la voie (ou du groupe) désirée (value). 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 

 
Exemple 
 
 
 
 
 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_IO read; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
read.channel = 2; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_READ1IO,&read); 
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5. CPCI264_DIR_READ64IO 

 
Description 

Cette commande permet d’effectuer une lecture directe des 64 voies digitales. 
 

Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_READ64IO  // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Retourne la valeur des 64 voies digitales. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 

 
Exemple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
QWORD read; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_READ64IO,&read); 
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6. CPCI264_DIR_READG1 
 
Description 

Cette commande permet de lire en mode direct la valeur du groupe G1 (32 voies). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_READG1  // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Retourne la valeur des 32 voies digitales du groupe G1. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 

 
Exemple                 
 
 
 
 
 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD read; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_READG1,&read); 
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7. CPCI264_DIR_READG2 
 
Description 

Cette commande permet de lire en mode direct la valeur du groupe G2 (32 voies). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_READG2  // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Retourne la valeur des 32 voies digitales du groupe G2 
 

  
Code de retour 

0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 

 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD read; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_READG2,&read); 
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8. CPCI264_DIR_WRITExIO 

 
Description 

Cette commande permet d’écrire directement la valeur d’une ou plusieurs voies (1, 2, 
4, 8 et 16). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_WRITExIO  // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’une voie (ou d’un groupe) (cpci264_IO). 
 channel  Numéro de la voie (ou du groupe) à assigner 
 value   Valeur de la (ou les) voie(s) 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 

 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 -2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 
 -3  Le port considéré est en entrée. 
 
Exemple 
 

 
 
 
 
 

#include « pci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_IO write; 
 
write.channel = 6; 
write.value = 0xab; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 // Assignation des voies digitales 48 à 55 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_WRITE8IO,&write); 
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9. CPCI264_DIR_WRITE64IO 

 
Description 

Cette commande permet d’écrire directement la valeur des 64 voies digitales. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_WRITE64IO // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’un groupe de 64 voies(QWORD). 
 Hi  Valeur des voies 32 à 63 
 Lo  Valeur des voies 0 à 31 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 

 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 -2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 
 -3  Le port considéré est en entrée. 
 
Exemple 
 

 
 
 
 
  

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
QWORD write; 
 
write.Hi = 0x12345678; 
write.Lo = 0xaabbccdd; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_WRITE64IO,&write); 
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10. CPCI264_DIR_WRITEG1 
 
Description 

Cette commande permet d’écrire la valeur du groupe G1 (32 voies). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_WRITEG1  // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie la valeur des 32 voies digitales du groupe G1. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 

 -2  Le port considéré est en entrée. 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD write = 0xffff0000; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_WRITEG1,&write); 
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11. CPCI264_DIR_WRITEG2 
 
Description 

Cette commande permet d’écrire la valeur du groupe G2 (32 voies). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_DIR_WRITEG2  // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie la valeur des 32 voies digitales du groupe G2. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 

 -2  Le port considéré est en entrée. 
  
 
Exemple 
 

 
 
 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD write = 0x0000ffff; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_DIR_WRITEG2,&write); 
 



DRIVER – LINUX 2.6 – CPCI 264 – Version 1.00 – Edition 1 : 29/20 
 

26 

12. CPCI264_SYN_READxIO 
 
Description 

Cette commande permet d’effectuer une lecture de la (ou des) dernière(s) voie(s) 
synchrone(s). Pour x=1, il est possible de lire la valeur d’une seule voie digitale. Pour x=2, 
l’ensemble des voies digitales est divisé en 32 groupes de 2 voies. Il est donc possible de 
lire la valeur de deux voies digitales appartenant au même groupe. Il en va de même pour 
x=4, 8 et 16. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_READxIO  // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’un IO (cpci264_IO). 
 channel  Numéro de la voie (ou du groupe) à lire. 
 
Retourne la valeur de la voie (ou du groupe) désirée (value). 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 

 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_IO read; 
 
read.channel = 10; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_READ4IO,&read); 
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13. CPCI264_SYN_READ64IO 
 
Description 

Cette commande permet d’effectuer une lecture des 64 voies digitales sauvegardées 
dernièrement par un latch. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_READ64IO // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Retourne la valeur des 64 voies digitales sous la forme d’une structure QWORD. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 

 
 
Exemple 
 

 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
QWORD read; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_READ64IO,&read); 



DRIVER – LINUX 2.6 – CPCI 264 – Version 1.00 – Edition 1 : 29/20 
 

28 

14. CPCI264_SYN_READG1 
 
Description 

Cette commande permet de lire la dernière valeur latchée du groupe G1 (32 voies). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_READG1  // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Retourne la valeur du groupe G1. 

 
  

Code de retour 
 0  Pas d’erreur 
 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 
Exemple 
 

 
 
 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD read; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_READG1,&read);
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15. CPCI264_SYN_READG2 
 
Description 

Cette commande permet de lire la dernière valeur latchée du groupe G2 (32 voies). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_READG2  // Control Code 
 *arg = &read      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Retourne la valeur du groupe G2. 
 

  
Code de retour 
 0  Pas d’erreur 
 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD read; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_READG2,&read); 
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16. CPCI264_SYN_WRITExIO 
 
Description 

Cette commande permet de charger la valeur d’une ou plusieurs voies de manière 
synchrone (1, 2, 4, 8, 16 et 64). 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_WRITExIO // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’une voie (ou d’un groupe) (cpci264_IO). 
 channel  Numéro de la voie (ou du groupe) à assigner 
 value   Valeur de la (ou les) voie(s) 

 
  

Code de retour 
 0  Pas d’erreur. 
 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 -2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 
 -3  Le port considéré est en entrée. 
 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_IO write; 
 
write.channel = 25; 
write.value = 0x2; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_WRITE2IO,&write); 
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17. CPCI264_SYN_WRITE64IO 
 
Description 

Cette commande permet de charger la valeur des 64 voies digitales de manière 
synchrone. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_WRITE64IO // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’un groupe de 64 voies(QWORD). 
 Hi  Valeur des voies 32 à 63 
 Lo  Valeur des voies 0 à 31 

 
  

Code de retour 
 0  Pas d’erreur. 
 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 -2  Numéro de voie ou de groupe incorrect. 
 -3  Le port considéré est en entrée. 
 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
QWORD write; 
 
write.Hi = 0x25252525; 
write.Lo = 0x245689ab; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_WRITE64IO,&write); 
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18. CPCI264_SYN_WRITEG1 
 
Description 

Cette commande permet de pré charger la valeur du groupe G1 pour le prochain 
latch. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_WRITEG1  // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie la valeur des 32 voies digitales du groupe G1. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 

 -2  Le port considéré est en entrée. 
 
 
Exemple 
 

 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD write = 0xccbbaa99; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_WRITEG1,&write); 
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19. CPCI264_SYN_WRITEG2 
 
Description 

Cette commande permet de pré charger la valeur du groupe G1 pour le prochain 
latch. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SYN_WRITEG2  // Control Code 
 *arg = &write      // Pointer to the IO value 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie la valeur des 32 voies digitales du groupe G2. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 

 -2  Le port considéré est en entrée. 
 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
DWORD write = 0xccbbaa99; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_WRITEG2,&write); 
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20. CPCI264_SETPORT_OUTPUT 
 
Description 

Cette commande permet d’assigner un port en sortie. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SETPORT_OUTPUT // Control Code 
 *arg = &port      // Pointer to the data 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie le numéro du port à configurer (compris entre 0 et 7 inclus). 

 
  

Code de retour 
 0  Pas d’erreur 
 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 -2  Le numéro du port est incorrect. 
 -3  Le port désiré est déjà en sortie. 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
u_int device; 
u_int port = 2; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETPORT_OUTPUT,&device); 
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21. CPCI264_SETPORT_INPUT 
 
Description 

Cette commande permet d’assigner un port en entrée. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SETPORT_INPUT // Control Code 
 *arg = &port      // Pointer to the data 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie le numéro du port à configurer (compris entre 0 et 7 inclus). 

 
  

Code de retour 
 0  Pas d’erreur 
 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 -2  Le numéro du port est incorrect. 
 -3  Le port désiré est déjà en sortie. 
 
 
Exemple 
 

 
 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
u_int port = 5 ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETPORT_INPUT,&port);
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22. CPCI264_RESET_SOFT 
 
Description 

Cette commande réinitialise les registres de configuration de la carte CPCI264. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_RESET_SOFT  // Control Code 
 *arg = NULL      // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun argument. 

 
  

Code de retour 
Aucun code de retour. 

 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_RESET_SOFT,NULL);
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23. CPCI264_LATCH 
 
Description 

Cette commande permet de latcher les sorties préalablement pré chargées et de 
sauvegarder les entrées. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_LATCH  // Control Code 
 *arg = NULL     // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun argument. 

 
  

Code de retour 
 Aucun code de retour. 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_LATCH,NULL); 
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24. CPCI264_WATCHDOG 
 
Description 

Cette commande permet d’entretenir le chien de garde. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_WATCHDOG // Control Code 
 *arg = NULL     // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun argument. 

 
  

Code de retour 
 Aucun code de retour. 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_WATCHDOG,NULL); 
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25. CPCI264_READ_IT_IO 
 
Description 

Cette commande permet de déterminer si une IO est la source de l’interruption. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_READ_IT_IO // Control Code 
 *arg = NULL     // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun argument. 

 
  

Code de retour 
0 Aucune interruption IO détectée. 
1 Au moins une interruption IO détectée. 

 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_READ_IT_IO,NULL); 
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26. CPCI264_READ_IT_TIM 
 
Description 

Cette commande permet de déterminer si le Timer est la source de l’interruption. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_READ_IT_TIM // Control Code 
 *arg = NULL     // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
Aucun argument. 

 
  

Code de retour 
0 Aucune interruption Timer détectée. 
1 Au moins une interruption Timer détectée. 

 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_READ_IT_TIM,NULL); 
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27. CPCI264_SET_IT_IO 
 
Description 

Cette commande permet d’activer une interruption IO. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SET_IT_IO // Control Code 
 *arg = &IO     // Pointer to the interrupt IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’une interruption IO (cpci264_ITIO). 

  channel  Voie digitale à activer. 
  edge   Front de l’activation de l’interruption. 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Valeur de channel non correcte. 
-3  L’interruption pour cette voie digitale est déjà activée. 

 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_ITIO IO; 
 
IO.channel = 14; 
IO.edge = DOWN_EDGE; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SET_ITIO,&IO); 
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28. CPCI264_CLEAR_ITIO 
 
Description 

Cette commande permet de désactiver une interruption IO. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_CLEAR_ITIO // Control Code 
 *arg = &channel    // Pointer to the data 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie le numéro de l’interruption IO (channel) à désactiver. 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Valeur de channel incorrecte. 
-3  L’interruption pour cette voie digitale est déjà activée. 

 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
u_int channel = 12; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_CLEAR_ITIO,&channel);
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29. CPCI264_STATUS_ITIO 
 
Description 

Cette commande permet de connaître l’état d’une interruption IO. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_STATUS_ITIO // Control Code 
 *arg = &IO     // Pointer to the interrupt IO structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure d’une interruption IO (cpci264_ITIO). 

  channel  Voie digitale à identifier. 
 
 Retourne le choix de l’activation du front de déclenchement (edge). 
 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
1  L’interruption IO considérée est activée. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Valeur de channel incorrecte. 

 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_ITIO IO ; 
 
IO.channel = 12 ; 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_STATUS_ITIO,&IO);
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30. CPCI264_WRITE_CONFIG 
 
Description 

Cette commande permet d’initialiser le registre de configuration de la carte CPCI264. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_WRITE_CONFIG // Control Code 
 *arg = &config     // Pointer to the config structure 
 

Paramètres de l’argument 
Envoie des données selon la structure du registre de CONFIG (cpci264_config). 

  mode  Mode de fonctionnement de la carte CPCI264. 
latv Autorisation de latch des entrées et des sorties par une 

interruption IO. 
atim Autorisation de latch des entrées et des sorties par le timer. 
nrbuf Nombre d’éléments dans le tableau « Writebuf ». 

 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  Valeur de mode incorrecte. 

 
 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_config config ; 
 
config.mode = PCI264_AUTO; 
config.latv = OFF; 
config.atim = OFF; 
config.nrbuf = 0; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_,WRITE_CONFIG,&config); 
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31. CPCI264_READ_CONFIG 
 
Description 

Cette commande permet de lire le registre de CONFIG de la CPCI264. 
 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_READ_CONFIG // Control Code 
 *arg = &config    // Pointer to the config structure 
 

Paramètres de l’argument 
 Réception des données dans la structure « cpci264_config ». 
 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 

 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_config config ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_READ_CONFIG,&config); 
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32. CPCI264_LOAD_BUF 
 
Description 

Cette commande permet d’initialiser un tableau pour les sorties IO géré par la routine 
d’interruption. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_LOAD_BUF // Control Code 
 *arg = &buffer    // Pointer to the buffer 
 

Paramètres de l’argument 
 Transmet un tableau de valeurs pour les sorties IO. 
 
  

Code de retour 
Aucun code de retour. 

 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
QWORD buffer[4] ; 
 
Buffer[0].Lo = 0xcccccccc; 
Buffer[0].Hi = 0xdddddddd; …. 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_LOAD_BUF,&buffer); 
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33. CPCI264_IT_COUNT 
 
Description 

Cette commande permet de connaître le nombre total d’interruptions (interruption IO 
et Timer) PCI intervenues. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_IT_COUNT // Control Code 
 *arg = &it     // Pointer to the data 
 

Paramètres de l’argument 
 Retourne le nombre d’interruptions PCI détectées pour la CPCI264. 
 
  

Code de retour 
0 Aucune interruption PCI détectée. 
1 Au moins une interruption PCI détectée. 

 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
u_long it; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_IT_COUNT,&it); 
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34. CPCI264_SETINTERRUPT 
 
Description 

Cette commande permet d’autoriser les interruptions PCI et d’installer la routine 
d’interruption. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_SETINTERRUPT // Control Code 
 *arg = NULL      // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
 Aucun argument. 
 
  

Code de retour 
0 Pas d’erreur. 
-1  La carte pointée n’existe pas. 
-2  La routine d’interruption n’a pas pu être installée. 
-3  Interruption déjà installée. 
 -4  Aucun type d’interruption installé (IO ou Timer). 
 

Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETINTERRUPT,NULL); 
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35. CPCI264_RESETINTERRUPT 
 
Description 

Cette commande désactive les interruptions de la carte PCI264. Plus aucune 
interruption n’est traitée par la routine. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle     // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_RESETINTERRUPT  // Control Code 
 *arg = NULL       // No argument 
 

Paramètres de l’argument 
 Aucun argument. 
 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur 

 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 -2  La routine d’interruption est déjà désinstallée. 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_RESETINTERRUPT,NULL);
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36. CPCI264_NBDEVICE 
 
Description 

Cette commande permet de connaître le nombre de carte CPCI264 sur le bus PCI. 
 

Syntaxe 
 hDevice = FileHandle   // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_NBDEVICE // Control Code 
 *arg = &device    // Pointer to the data 
 

Paramètres de l’argument 
 Retourne le nombre de carte CPCI264 présentes dans le châssis. 
 
  

Code de retour 
0  Pas d’erreur 

 -1  La carte pointée n’existe pas. 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
u_int device; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_NBDEVICE,&device); 



DRIVER – LINUX 2.6 – CPCI 264 – Version 1.00 – Edition 1 : 29/20 
 

51 

37. CPCI264_NUM_VERSION 
 
Description 

Cette commande permet d’obtenir le numéro de version du driver Linux 2.6 de la 
carte CPCI264. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_NUM_VERSION  // Control Code 
 *arg = &version     // Pointer to the string 
 

Paramètres de l’argument 
 Retourne le numéro de version de la carte sous forme d’une chaîne de 4 caractères 
(« V100 »). 
 
  

Code de retour 
Aucun code de retour. 

 
Exemple 
 

 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
char version[3]; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_NUM_VERSION,&version); 
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38. CPCI264_INTERRUPT_IO 
 
Description 

Cette commande permet d’obtenir un rapport sur les interruptions de type IO. Ce 
rapport est remis à zéro une fois l’opération terminée sauf les tableaux de mesures. 

 
Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_INTERRUPT_IO  // Control Code 
 *arg = &interrupt     // Pointer to the interrupt structure 
 

Paramètres de l’argument 
 Retourne le rapport d’interruption de type IO sous forme de structure de type 
« cpci264_interrupt_type ». 
 
  

Code de retour 
0  Pas d’interruption PCI de type IO détectée. 
1  Au moins une interruption PCI de type IO détectée. 

 -1  Aucune interruption de type IO initialisée. 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_interrupt_type interrupt; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_INTERRUPT_IO,&interrupt); 
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39. CPCI264_INTERRUPT_TIMER 
 
Description 

Cette commande permet de connaître le nombre de carte CPCI264 sur le bus PCI. 
 

Syntaxe 
 hDevice = FileHandle    // Handle to device of interest 

Command = CPCI264_INTERRUPT_TIMER // Control Code 
 *arg = &interrupt     // Pointer to the interrupt structure 
 

Paramètres de l’argument 
 Retourne le rapport d’interruption de type Timer sous forme de structure de type 
« cpci264_interrupt_type ». 
 
  

Code de retour 
0  Pas d’interruption PCI de type Timer détectée. 
1  Au moins une interruption PCI de type Timer détectée. 

 -1  Aucune interruption de type Timer initialisée. 
 
Exemple 
 

 
 

#include « cpci264.h » 
 
int FileHandle ; 
int ErrorFlag ; 
cpci264_interrupt_type interrupt; 
 
FileHandle = open("/dev/cpci264",O_RDWR) ; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_INTERRUPT_TIMER,&interrupt); 
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E. SYNOPTIQUES 
 

1. Mode Lecture/Ecriture Direct 
 

 
 

Init_Acquisition 
IOCTL CPCI264_WRITE_CONFIG 

Set Output Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_OUTPUT

Set Input Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_INPUT 

Write IO Outputs 
IOCTL CPCI264_DIR_WRITExIO 

Read IO Inputs 
IOCTL CPCI264_DIR_READxIO 

Another 
Read 

Or 
Write? 

Reset SOFT 
IOCTL CPCI264_RESET_SOFT 

Yes Yes

No
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2. Mode Lecture/Ecriture Synchrone par Timer 
 

 
 

Init_Acquisition 
IOCTL CPCI264_WRITE_CONFIG 

Set Output Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_OUTPUT

Set Input Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_INPUT 

Write IO Outputs 
IOCTL CPCI264_SYN_WRITExIO 

Read IO Inputs 
IOCTL CPCI264_SYN_READxIO 

Another 

Write? 

Reset SOFT 
IOCTL CPCI264_RESET_SOFT 

Set Timer 
IOCTLC PCI264_SETFREQ 

Wait IT Timer 
IOCTL CPCI264_READ_IT_TIM 

Wait IT Timer 
IOCTL CPCI264_READ_IT_TIM 

Another 

Read ? 

Yes Yes 

No No 
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3. Mode Lecture/Ecriture Synchrone par interruption IO 
 

 
 
 

Init_Acquisition 
IOCTL CPCI264_WRITE_CONFIG 

Set Output Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_OUTPUT

Set Input Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_INPUT 

Write IO Outputs 
IOCTL CPCI264_SYN_WRITExIO 

Read IO Inputs 
IOCTL CPCI264_SYN_READxIO 

Another 

Write? 

Reset SOFT 
IOCTL CPCI264_RESET_SOFT 

Set IO Interrupt 
IOCTL CPCI264_SET_ITIO 

Wait IT IO 
IOCTL CPCI264_READ_IT_IO 

Wait IT IO 
IOCTL CPCI264_READ_IT_IO 

Another 

Read ? 

Yes Yes 

No No 

Clear IO Interrupt 
IOCTL CPCI264_CLEAR_ITIO 
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4. Mode Lecture Synchrone par interruption PCI 
 

 
 

Init_Acquisition 
IOCTL CPCI264_WRITE_CONFIG 

Set Input Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_INPUT 

Read IO Inputs 
IOCTL CPCI264_INTERRUPT_IO 

OR 
IOCTL CPCI264_INTERRUPT_TIMER

Reset HARD 
IOCTL CPCI264_RESET_HARD

Init Interrupt Type 
IOCTL CPCI264_SET_ITIO  

OR 
IOCTL CPCI264_SETFREQ 

Another 

Read ? 

Yes

No

Reset Interrupt 
IOCTL CPCI264_RESETINTERRUPT 

Set Interrupt 
IOCTL CPCI264_SETINTERRUPT 
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5. Mode « Buffer Tournant » géré par Interruption PCI 
 

 

Init_Acquisition 
IOCTL CPCI264_WRITE_CONFIG 

Set Output Ports 
IOCTL CPCI264_SETPORT_OUTPUT

Reset HARD 
IOCTL CPCI264_RESET_HARD

Init Interrupt Type 
IOCTL CPCI264_SET_ITIO  

OR 
IOCTL CPCI264_SETFREQ 

Reset Interrupt 
IOCTL CPCI264_RESETINTERRUPT 

Set Interrupt 
IOCTL CPCI264_SETINTERRUPT 

WAIT 
IOCTL CPCI264_IT_COUNT 

Load Write Buffer 
IOCTL CPCI264_LOAD_BUF 
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F. APPLICATION 
 

Ce programme est fourni dans le fichier zip. 
Il reprend les codes IOCTL dans des exemples simples, et vous permettra avec son 
code source de démarrer votre projet rapidement. 
Le programme source peut être directement compilé et modifié. 

Pour le lancer, il suffit d’exécuter la commande « ./cpci264_example ». 
 
 Les trois fonctions données ci – après sont des exemples de récupération des 
entrées et la transmission de nouvelles sorties avec ou sans interruption Timer. La dernière 
fonction permet de récupérer les entrées sur interruptions IO. 
 
#include « ../cpci264.h » 
#include … 
 
void cpci264_timer(int FileHandle) ; 
void cpci264_timer_IT(int FileHandle); 
void cpci264_io_interrupt(int FileHandle); 
 
// IO without Interrupts PCI Timer 
void cpci264_timer(int FileHandle) 
{ 
cpci264_config init; 
int ErrorFlag ; 
u_int port = 2 ; 
cpci264_IO IO_0,IO_1,IO_2 ; 
u_long freq=100 ; 
 
init.mode = CPCI264_AUTO; 
init.latv = OFF ; 
init.atim = ON ; 
init.nrbuf = 0; 
IO_0.channel = 17; 
IO_0.value = 1; 
IO_1.channel = 10; 
IO_1.value = 0xA; 
IO_2.channel = 0; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_WRITE_CONFIG,&init);  // Init Board 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETPORT_OUTPUT,&port); // Port 0 in Output 
port = 5; 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETPORT_OUTPUT,&port); // Port 5 in Output 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_WRITE1IO,&IO_0);  // Synchronous Write 1 IO 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_WRITE4IO,&IO_1);  // Synchronous Write 4 IO 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETFREQ,&freq);   // Init Timer 
for(i=0;i<500;i++) 
{ 

while( ioctl(FileHandle,CPCI264_READ_IT_TIM,NULL)!=1);  // Wait Timer Interrupt 
IO_0.value = ~IO_0.value;      // Invert IO channel 17 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_WRITE1IO,&IO_0);  // Synchronous Write 1 IO 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_READ8IO,&IO_2);  // Synchronous Read port 0 
printf(“ %d %02x\n” ,I,IO_2.value); 

} 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_RESET_SOFT,NULL);   // Soft Reset 
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} 
 
// IO with Interrupts PCI timer 
void cpci264_timer_IT(int FileHandle) 
{ 
int ErrorFlag; 
u_int port; 
QWORD buffer[3] ; 
cpci264_config init ; 
u_long freq = 2; 
cpci264_interrupt_type it; 
 
init.mode = CPCI264_AUTO; 
init.latv = OFF ; 
init.atim = ON ; 
init.nrbuf = 4; 
 
buffer[0].Lo = 0xFFFFFFF; 
buffer[1].Lo = 0x99999999; 
buffer[2].Lo = 0x66666666; 
buffer[3].Lo = 0x00000000; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_WRITE_CONFIG,&init);   // Init Board 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_LOAD_BUF,&buffer);   // Load Write Buffer 
for(port=0;port<4;port++) 
{ 
 ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETPORT_OUTPUT,&port); // Set Output Ports 
} 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETINTERRUPT,NULL);   // Install Interrupt Routine 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SETFREQ,&freq);    // Init Timer 
for(count=0;count<50;count++) 
{ 

while(ioctl(FileHandle,CPCI264_INTERRUPT_TIM,&it)!=1);  // Wait interrupt Timer 
 printf(“ %d %08x %08x\n” ,count,it.Readbuf[0].Hi,it.Readbuf[0].Lo); 
} 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_RESETINTERRUPT,NULL);  // Remove Interrupt Routine 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_RESET_HARD,NULL);   // Hard Reset 
} 
 
// IO interrupt function without PCI interrupts 
void cpci264_io_interrupt(int FileHandle) 
{ 
cpci264_ITIO interrupt; 
int ErrorFlag; 
cpci264_config init; 
cpci264_IO IO; 
 
init.mode = CPCI264_AUTO; 
init.latv = ON ; 
init.atim = OFF ; 
init.nrbuf = 0; 
 
IO.channel = 4; 
interrupt.channel = 3; 
interrupt.edge = UP_EDGE; 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_WRITE_CONFIG,&init);  // Init Board 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SET_ITIO,&interrupt);  // Init IO interrupt 
 
while(ioctl(FileHandle,CPCI264_READ_IT_IO,NULL)!=1);   // Wait Interrupt IO 
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ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_SYN_READ16IO,&IO);  // Read IO inputs 
printf(“ IO (48 –  63) :  %04x\n” ,IO.value); 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_RESET_HARD,NULL);  // Hard Reset 
} 
 
// Main function 
int main(void) 
{ 
int FileHandle,ErrorFlag,number; 
char version[3],c; 
 
FileHandle = open(“ /dev/cpci264” ,O_RDWR);    // Open Device Driver 
 
if (FileHandle==-1) 
{ 
 printf(“ Cannot open the device CPCI264\n” ); 
 _exit(0); 
} 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_NBDEVICE,&number);  // Read Number of CPCI264 
printf(“ Number of CPCI264 :  %d\n” ,number); 
 
ErrorFlag = ioctl(FileHandle,CPCI264_NUM_VERSION,&version); // Read Driver Version 
printf(“ Version Driver CPCI264 Linux 2.6 :  %d\n” ,version); 
 
for(;;) 
{ 
 c=getchar(); 
 switch(c) 
 { 
  case ‘ 1’ : cpci264_timer(FileHandle); 
   break; 
  case ‘ 2’ : cpci264_timer_IT(FileHandle); 
   break; 
  case ‘ 3’ : cpci264_io_interrupt(FileHandle); 
   break; 
  case ‘ q’ :; 
  case ‘ Q’ : return 0; 
 } 
} 
return 0; 
} 
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ANNEXE : 
 

PC INTERRUPT LEVELS 
 
 
IRQ0 Timer Tick 
IRQ1 Keyboard Controller 
IRQ2 Cascade interrupt 
IRQ3 COM2, COM4  
IRQ4 COM1, COM3 
IRQ5 Audio 
IRQ6 Diskette 
IRQ7 LPT1, LPT3 
IRQ8 Real time clock 
IRQ9 (PCI device) default video 
IRQ10 (PCI device) default SCSI 
IRQ11 (PCI device) default audio 
IRQ12 Mouse interrupt 
IRQ13 Math co-processor 
IRQ14 IDE primary 
IRQ15 IDE secondary 
 
 Ressource éventuellement exploitable par une carte PCI 
 


