
Home Products Solutions Support Contacts Search 
 
PC/AT - VME GATEWAY PCV 800 

  
 

 
 Interface between PC/AT and 1 to 4 VME buses 

Interface entre PC/AT et 1 à 4 bus VME 
 

 Window of 4Kb to 2Mb in the 4G.bytes 
Fenêtre de 4Ko à 2Mo dans les 4G.octets 

 
 Decoding A32/D32 �receiver� board 

 
 Transfer rate ≥ 1M. words/s 

Taux de transfert ≥ 1M.mots/s 
 

 Transfers in 8, 16 or 32 bits 
 

 "Master" or �slave� VME board 
Carte VME "maître" ou �esclave� 

 
 Controller or not 

 
 Vectored interrupts management 

Gestion des interruptions vectorisées 
 

 Possibility of software trace 
Possibilité de trace logicielle 

 
 VME-ANSI/IEEE 1014 and PC/AT standard 

 
 

 

 

 
This gateway has been designed to ensure the dialogue 
between pieces of equipment with different electrical and 
mechanical standards. It enables VME boards to be used in 
a PC/AT environment. 
The VME boards are considered by the PC to be resident 
boards. Total control of the VME authorizes the use of the 
gateway alone or together with other CPU boards in the VME 
rack. The interface comprises two sections : 
 
♦ A board which is inserted in the PC/AT "emitter" or 

compatible slot, thus ensuring the exchange of signals 
between the PC/AT and the VME bus board 

♦ The second board is inserted in a slot in the VME 
"receiver� rack. 

 
From the PC viewpoint, the VME is a memory window of 4Kb 
to 2Mb selectable, which can be moved in the 4G.bytes of 
VME memory space. One PC "emitter" board can perform 
the exchanges with 4 "receiver" VME buses. 

 

La PCV 800 assure le dialogue entre deux équipements 
ayant des standards électriques et mécaniques différents. 
Elle permet d'utiliser des cartes VME dans un 
environnement PC/AT. 
Les cartes VME sont vues du PC comme des cartes 
résidentes. La gestion complète du VME autorise 
l'utilisation de la passerelle seule ou avec d'autres cartes 
CPUs dans le châssis VME. L'interface est composée de 
deux parties : 
♦ Une carte "émetteur" venant s'insérer dans un slot 

du PC/AT, ou compatible, assurant ainsi les 
échanges des  signaux entre le PC/AT et la carte du 
bus VME 

♦ La seconde carte s'insère dans un slot du rack VME 
"récepteur". 

Vu du PC, le bus VME est une fenêtre mémoire dont 
l'espace va de 4Ko à 2Mo et qui peut être déplacée dans 
les 4G.octets du champ mémoire VME. Une carte 
"émetteur" PC peut assurer des échanges avec 4 
"récepteurs" bus VME. 
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PCV 800 
 SPECIFICATIONS (t = 25°C) 

 
 
TYPE 
 

 
PC/AT - VME GATEWAY 

 

PC EMITTER 
- Programming 
- Space 
- Memory window 
- AT bus exchanges 
- Configuration 
 

 
In the I/O space of the PC 
16 bytes in I/O 
4Kb to 2Mb in 2n in the RAM space 
8 or 16 bits 
By software 

 

VME RECEIVER 
- Standard 
- Decoding 
- Modified address 
- Bus clock 
- Transfers 
- Bus arbitration 
- Mode 
- Interrupt to PC 
  (IT utilities) 
- Interrupts 
- IT generation 

 
VME-ANSI/IEEE 1014 and PC/AT 
A32/D32 
Yes 
16MHz 
8,16 or 32 bits (2 16-bit exchanges) 
4 priority levels 
RWD (release after each exchange) 
ACFAIL, SYSFAIL, Bus error, Timeout, Trace, 
IT emission acknowledge 
Control of 7 vectored interrupt levels to a PC IT level 
Generation of a vectored interrupt on one of the 7 levels of the VME bus 
 

 

EXCHANGES 
- Transfers 
- Speed 
- Communication supports 
- Maximum cable length 
- Couplers 
 

 
8, 16 or 32 bits 
1M. words/s (2M.bytes) 
2 adapted 50 pin ribbon cables (1.5m) 
15m 
One PC board can manage 4 VME buses 

 

PRESENTATION 
- PC/AT board 
- VME board 
 

 
Short board, bus 16 bits, 1 slot 
Double EUROPE Format (233.35 x 160 x 20.32) 

 

CONSUMPTION 
- EPC 
- RV 
 

 
5V / 1A 
5V / 3.5A 

 

ENVIRONMENT 
- Operating temperature 
- Storage temperature 
- Relative humidity 
 

 
    0°C to + 60°C 
- 10°C to + 70°C 
90 % (without condensation) 

  
HOW TO ORDER ? 

 
PCV 800 

 

  
KIT COMPRISING : 
 
1 PC "emitter" board Ref. : EPC800 
1 VME "receiver" board Ref. : RV 800 
 
Ribbon WR 310/XXX ⇒ Order separately 

  
  Length (in mm) of the ribbon 

   

   

7 98/17 
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PCV 800 
Kit composed of a "TRANSMITTER" board 

and a "RECEIVER" board 
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A. DESCRIPTION 
 DESCRIPTION 
 
A.1. GENERAL 
 GENERALITES 

The term "bridge" represents a set of two 
to five boards connected to one another by 
microribbon cables. 
 
This set comprises : 
- a PC/AT format transmitter board 
- one or 4 VME format receiver boards 
- microribbon cables interconnecting 

these boards. 
 
This structure enables a simple and fast 
dialogue between several pieces of 
equipment having electrical and 
mechanical standards which are different 
or the same. 
 
It is thus possible to read or write directly in 
the memory space of a receiver rack from 
the transmitter rack. 
 
A PC/VME bridge enables, from the 
transmitter or receiver board, interrupts to 
be sent to the VME and interrupts to be 
received from the VME. 
 
The transfer rate is higher than 2M.bytes 
per second. 
 
NOTE : To interconnect other receiver 

boards or to obtain cables of 
different length, please consult 
us. 

 

 Le terme "passerelle" représente un ensemble 
de deux à cinq cartes reliées entre elles par 
des micro-nappes. 
 
Cet ensemble est constitué : 

- d'une carte émetteur au format PC/AT 
- d'une à 4 cartes récepteurs au format VME 
- de câbles micro-nappes interconnectant 

ces cartes. 

Cette structure permet de dialoguer d'une 
façon simple et rapide entre plusieurs 
équipements ayant des standards électriques 
et mécaniques différents ou identiques. 
 
 
On peut ainsi lire ou écrire directement dans 
l'espace mémoire d'un châssis récepteur à 
partir du châssis émetteur. 
 
Une passerelle PC/VME permet, à partir de la 
carte émetteur ou récepteur, d'envoyer des 
interruptions vers le VME, de recevoir des 
interruptions provenant du VME. 
 
Le taux de transfert est supérieur à 2M.octets 
par seconde. 
 
REMARQUE : Pour interconnecter d'autres 
cartes récepteurs ou pour obtenir des câbles 
d'une longueur différente, veuillez nous 
consulter. 
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A.2. PC/VME BRIDGE BOARD INSTALLATION DIAGRAM 
 SYNOPTIQUE D’INSTALLATION DES CARTES PASSERELLES PC/VME 

 
 

J1 J2J1J2 Microribbon cable

Receiver  board

Transmitter board Receiver board

PC
TRANSMITTER

RACK

VME
RECEIVER

RACK

Rack
  n° 1

Rack
n° 4

J1 J2

 
 
 
The receiver board is a master board which may be either bus controller or not. 
La carte récepteur est une carte Maitre pouvant être contrôleur de bus ou non 
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A.3. INSTALLING A BRIDGE 
 INSTALLATION D’UNE PASSERELLE 

To enable your bridge to be fitted 
efficiently, an orderly approach is 
recommended. 
♦ Firstly, the hardware configuration of the 

board must be performed ; i.e. the 
transmitter and receiver board switches 
have to be set or not so as to determine 
a certain operating mode. The 
instructions to be followed are set out in 
the chapter "B. BOARD HARDWARE 
CONFIGURATION". 

 
♦ Once the board has been configured, 

you can install it in its environment. 
The transmitter board is fitted in the PC, 
the receiver board being located in a VME
environment. The link between the two 
boards is achieved by means of two 
microribbon cables of 1.5 m length in 
standard version. 
Care must however be taken to connect 
respectively J1 and J2 of the transmitter 
board to J1 and J2 of the receiver board. 

 Pour permettre une mise en place efficace de 
votre passerelle, un cheminement ordonné est 
conseillé . 

♦ En premier lieu, il faut effectuer la 
configuration "matérielle" de la carte ; 
C'est-à-dire qu'il faut positionner ou non 
les switchs des cartes émetteurs et 
récepteurs afin de déterminer un certain 
mode de fonctionnement. La marche à 
suivre est précisée dans le chapitre "B. 
CONFIGURATION MATERIELLE DE LA 
CARTE". 

 
♦ Une fois la carte configurée, vous pouvez 

l'installer dans son environnement. 

La carte émetteur est placée dans le PC, la 
carte récepteur se situant dans un 
environnement VME. La liaison entre ces 
deux cartes est réalisée à l'aide de deux 
câbles en micro-nappes d'une longueur de 
1,5m en version standard. 

Il faut toutefois veiller à relier respectivement 
J1 et J2 de la carte émetteur à J1 et J2 de la 
carte récepteur. 
 

J1 J2 
J1 

J2 

Transmitter 

VME RACK 

VME board 

Receiver board

PC 

 
 

NOTE : In a VME rack, the receiver board of 
the bridge must be fitted in slot 
number 1 of the rack (VME 
standard) if it is master ; otherwise it 
can be placed in any position in the 
rack. 

 
• The board can now be used. A detailed 

description of the various registers to be 
programmed is supplied in the chapter "C. 
BOARD SOFTWARE CONFIGURATION". 

 REMARQUE : Dans un châssis VME, la 
carte récepteur de la passerelle doit être 
placée dans le slot numéro 1 du châssis 
(norme VME) dans le cas où elle est 
contrôleur de bus ; Sinon, elle peut être 
placée à n'importe qu'elle position du 
châssis. 

 
• Il est maintenant possible d'utiliser la 

carte. Une description détaillée des divers 
registres à programmer est fournie dans 
le chapitre "C. CONFIGURATION 
LOGICIELLE DE LA CARTE". 
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B. BOARD HARDWARE CONFIGURATION 
 CONFIGURATION « MATERIELLE » DE LA CARTE 
 

The following paragrahs describe the order 
of installation and implementation of the 
bridge boards. 

 Les paragraphes qui suivent décrivent l'ordre 
d'installation et de mise en oeuvre des cartes 
passerelles. 

 
B.1. TRANSMITTER BOARD 
 CARTE EMETTEUR 
 
B.1.1. I/O BASE ADDRESS CONFIGURATION 
 CONFIGURATION DE L’ADRESSE DE BASE I/O 

The transmitter board has address 
configuration switches noted SW1. They 
define the I/O base address at which the 
board will be recognized. 
The correspondence is as follows : 
 

 La carte émetteur possède des switchs de 
configuration d'adresses notés SW1. Ils 
définissent l'adresse de base I/O à laquelle la 
carte sera reconnue. 
 
La correspondance est la suivante : 

A11 A10 A9 A8 A7 A6 A5 A4

8 7 6 5 4 3 2 1

SW1

 
 

An OFF switch sets the corresponding 
address to level 1. 
Example of low address :  300H 
 

 Un switch OFF positionne l'adresse 
correspondante au niveau 1. 

Exemple d'adresse basse : 300H 
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8 7 6 5 4 3 2 1

SW1

 
 

- SW1-5 and SW1-6 on OFF 
- All the others are set to ON. 
 
NOTE : By default the board is supplied 

with the I/O base address 300 
Hex. 

 - SW1-5 et SW1-6 sur OFF 
- Tous les autres sont positionnés sur 

ON. 

REMARQUE : Par défaut la carte est 
livrée avec l'adresse de base I/O 300 Hex. 
 

 
B.1.2. INTERRUPTS CONFIGURATION 
 CONFIGURATION DES INTERRUPTIONS 

♦ There are three interrupt sources 
managed by the bridge : 
- The first interrupt source is the one 

generated by the interrupts from the 
receiver bus (IT1 to IT7). 

- The second comes from the receiver
bus utility register (IT in case of error).

- The third is that of the timeout 
programmed by the bridge. 

 
♦ All these interrupts can be : 

- Disabled by removing the ST3 Straps.
- Activated by connecting the interrupt 

source(s) to the level(s) chosen. 

The diagram below describes the 
arrangement of the interrupt sources with 
respect to the PC interrupts level on ST3 
(transmitter board). 

 

 ♦ Il existe trois sources d'interruptions 
gérées par la passerelle : 

- La première source d'interruption est 
celle générée par les interruptions 
provenant du bus récepteur (IT1 à  
IT7). 

- La seconde provient du registre 
utilitaire du bus récepteur (IT en cas 
d'erreur). 

- La troisième est celle du timeout 
programmée par la passerelle. 
 

♦ Toutes ces interruptions peuvent être : 

- Inhibées en enlevant cavaliers de ST3.
- Activées en reliant le ou les sources 

d'interruption sur le ou les niveaux 
choisis. 

Le schéma suivant décrit la disposition des 
sources des interruptions par rapport au 
niveau des interruptions PC sur ST3 (carte 
émetteur). 
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#Δ ed. 5 & 6 [ 
 

IT level
In the PC

15 14 12 11 10 9 3 4 5 6 7

A B C D E F G H I J K

Electrically
connected

Electrically
connected

Electrically
connected

ST3-1

ST3-2

 
 
 IT Source  PC TIMEOUT IT VME UTILITIES VME IT  

#Δ ed. 6 ] 
 

      
     
 P2  P1  

 
 

For each type of interrupt you choose to 
activate, either timeout, or VME utility or VME 
IT, you simply have to connect them to an IT 
level of the PC; there will therefore be a 
maximum of 3 connections on these straps. 
Example : To select the following interrupts :

 
• PC timeout IT sent to level IT12 

in the PC. 
 

• VME utility IT sent to level IT11 
in the PC. 

 
• VME IT sent to level IT10 in the 

PC. 
 

You have to connect : 
ST3-1-C to ST3-2-C 
ST3-1-D to ST3-2-D 
ST3-1-E to ST3-2-H 

 
NOTE : By default the board is supplied 
without straps. 

 

 Il suffit pour chaque type d'interruption que 
l'on choisi d'activer, soit timeout, soit utilitaire 
VME ou IT VME, de les relier à un niveau 
d'IT du PC ; Il y aura donc au plus 3 
connections sur ces straps. 

Exemple : Pour sélectionner les interruptions 
suivantes : 

• IT timeout PC renvoyée sur le niveau IT12 
dans le PC. 

 
• IT utilitaire VME renvoyée sur le niveau 

IT11 dans le PC. 
 
• IT VME renvoyée sur le niveau IT 10 dans 

le PC 

Il faut relier : 

ST3-1-C à ST3-2-C 
ST3-1-D à ST3-2-D 
ST3-1-E à ST3-2-H 

 

REMARQUE : Par défaut, la carte est livrée 
sans cavalier. 
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B.1.3. OTHER STRAPS TO BE CONFIGURED 
 AUTRES STRAPS A CONFIGURER 

• ST2 must always be removed (used for other board types) 
 ST2 doit toujours être enlevé (utilisation pour autre modèle de passerelle) 
 
• ST1 window size : 
 ST1 espace de décodage 

OFF : From   4Ko to 128Ko 
ON : From 64Ko to 2Mo 
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#Δ ed. 6 [ 
 
B.2. RECEIVER BOARD 
 CARTE RECEPTEUR 
 
B.2.1. RESET SIGNAL TRANSMISSION 
 TRANSMISSION DU SIGNAL RESET 

There are two local RESET sources on the 
receiver board : 

 
- A RESET generated when the board is 

powered on. 
 

- A RESET coming from the PC. 
 

VME INIT : 
When the bridge is bus controller the 
« resets » are transmitted to the bus VME .
A sysreset may be generated by a dummy 
write in the base +0BH address register. 

 

 Sur la carte récepteur il existe deux sources 
de "RESET" local : 

- Un "RESET" généré lors de la mise sous 
tension de la carte. 

- Un "RESET" provenant du PC. 
 

Initialisation VME : 

Lorsque la passerelle est contrôleur de bus 
les « resets » sont transmis sur le bus VME. 

De plus un sysreset VME peut être généré 
par une écriture fictive dans le registre 
d'adresse base +0BH. 
 

 
B.2.2. SELECTING THE SIZE OF THE MEMORY SPACE WINDOW ON THE 

VME RECEIVER 
 SELECTION DE LA TAILLE DE LA FENETRE DE L’ESPACE MEMOIRE SUR LE RECEPTEUR VME 

This selection is in correlation with the 
window size programming register (base 
+03H address register). 
IMPORTANT : This strap (S1.3)must 
always be in correlation with the strap 
ST1 of the transmitter. 
S1.3 : OFF : space of 4K to 128K.bytes 
S1.3 : ON : free spaces from 64K to 

2M.bytes 
NOTE : When exchanges take place 
between the PC and the VME, the yellow 
led ACC is lit. 

 Cette sélection est en corrélation avec le 
registre de programmation de la taille de la 
fenêtre (registre d'adresse de base +03H). 

IMPORTANT : Ce strap (S1.3)doit toujours 
être relatif au strap ST1 de l’émetteur. 

 
S1.3 : OFF : espace de 4K à 128K.octets 
S1.3 : ON : les espaces disponibles vont 

de 64K à 2M.octets 

REMARQUE : Lorsque des échanges sont 
réalisés entre le PC et le VME, la del jaune 
« ACC » est allumée. 

#Δ ed. 6 ] 
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#Δ ed.6 [ 
 
B.2.3. SELECTING THE RACK NUMBER ON THE VME RECEIVER BOARD 
 SELECTION DU NUMERO DE CHASSIS SUR LA CARTE RECEPTEUR VME 

Selection of the rack is performed by means of switchs S1.1 and S1.2: 
La sélection du châssis se fait par l’intermédiaire des switchs S1.1 et S1.2 de la carte récepteur : 

 
Strap 

Fitted on 
Rack 

number 
  

S1.2   S1.1  
ON   ON Rack n° 1 
ON   OFF Rack n° 2 

  
OFF   ON Rack n° 3 
OFF   OFF Rack n° 4 

  
 

NOTE :  When the receiver board is selected, the green led « RAC » is lit. 
 Lorsque la carte récepteur est sélectionnée, la del verte « RAC » est allumée. 
 

B.2.4. MATERIAL SELECTION OF BUS CONTROLLER 
 SELECTION MATERIELLE DU CONTROLEUR DE BUS 

A new switch S1.4 could be used to strain 
the receiver to be bus controller. 
 

S1.4 ON Receiver is controller at 
power up 

 
S1.4 OFF Receiver is not controller at 

power up but it is compatible 
with old version (choice by 
software). 

 
 
Hardware configuration is completed, you 
can now proceed with installation in the 
respective racks. 
 
Follow the instructions given in the chapter 
"A.3. INSTALLING A BRIDGE". 

 Un nouveau switch S1.4 permet de forcer 
ou non le récepteur VME en contrôleur de 
bus. 

S1.4 ON Récepteur contrôleur de bus 
à la mise sous tension. 

 

S1.4 OFF Récepteur non contrôleur de 
bus à la mise sous tension  
(compatibilité avec les 
révisions antérieures). Choix 
par logiciel 

 
La configuration "matérielle" est terminée, 
vous pouvez maintenant procéder à la mise 
en place dans les châssis respectifs. 
 
Suivre les instructions données dans le 
chapitre "A.3. INSTALLATION D'UNE 
PASSERELLE". 

 
#Δ ed. 6 ] 
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C. BOARD SOFTWARE CONFIGURATION 
 CONFIGURATION « LOGICIELLE » DE LA CARTE 
 
C.1. MEMORY EXCHANGES 
 ECHANGES MEMOIRES 
 

A bridge enables the memory space of the 
receiver rack to be accessed directly from a 
transmitter rack. 

The memory space becomes a virtual memory 
space in the PC. 

 Une passerelle permet, à partir d'un châssis 
émetteur, d'accéder directement dans 
l'espace mémoire du châssis récepteur. 
 
L'espace mémoire devient un espace 
mémoire virtuel dans le PC. 

 

# ADR_EMET

Address 0

Length

# ADR_RECEP

Identical

window size

PC memory
space

Receiver rack
memory space

Address 0
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#ADR_EMET : Address defined in the PC 
base address definition registers (base +00, 
+01 address). 
#ADR_RECEP : Address defined in the 
receiver board base address definition 
registers (base +03, +04, +05 address). 
 
 
Length : Window size, defined in the 
receiver board base address definition 
register (+03 address) 
IMPORTANT : The window size is 
defined once only ; it is common to the 
receiver part and to the transmitter part. 

 

 #ADR_EMET : Adresse définie dans les 
registres de définition de l'adresse de base 
du PC.(adresse base +00,+01) 

#ADR_RECEP : Adresse définie dans les 
registres de définition de l'adresse de base 
de la carte récepteur (adresse  
base + 03,+04,+05). 

Longueur : Taille de la fenêtre, définie 
dans le registre de définition de l'adresse de 
base de la carte récepteur (adresse + 03). 

IMPORTANT : La taille de la fenêtre n'est 
définie qu'une seule fois, elle est commune à 
la partie récepteur et à la partie émetteur. 
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C.2. TABLE OF REGISTERS TO BE PROGRAMMED 
 TABLEAU DES REGISTRES A PROGRAMMER 

The table below illustrates the registers
located in the PC I/O space and used for
programming the exchanges and operation
of the bridge. 

 Le tableau ci-dessous illustre les registres 
situés dans l’espace I/O du PC et utilisés pour 
la programmation des échanges et le 
fonctionnement de la passerelle. 

 
 

I/O ADDRESS 
 

 
D7 WRITE D0

 
D7 READ D0

BASE +00H Physical base address of the 
PC/VME interface in the PC 
memory space. 
(Low bits) 

This register gives the 
number of the vector emitted 
on the VME 

BASE +01H Physical base address of the 
PC/VME interface in the PC 
memory space. 
(High bits) 

This register gives the level 
of the interrupt emitted on 
the VME and acknowledges 
this IT. 

BASE +02H Definition of the modified VME addressing. 
BASE +03H Definition of the window size and of the memory base 

address in the receiver rack. 
(address A12 to A16) 

BASE +04H Definition of the memory base address in the receiver rack.
(address A17 to A23) 

BASE +05H Definition of the memory base address in the receiver rack.
(address A24 to A31) 

BASE +06H Interrupt enable to bridge and "TRACE" address validation 
BASE +07H Configuration register for the VME. 
BASE +08H Interrupt enable to the VME and definition of the IT level to 

be transmitted 
BASE +09H Definition of the interrupt vector to be transmitted to the 

VME 
BASE +0AH Configuration of PC interface exchanges 
BASE +0BH SYSRESET signal creation This register enables the 

origin of an IT or a TRACE 
to be determined 

BASE +0CH Definition of the TRACE address. Address A16 to A23 
BASE +0DH Address A24 to A31 
BASE +0EH Address A1 to A7 
BASE +0FH Address A8 to A15 
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C.3. DEFINING THE BASE ADDRESS OF THE MEMORY WINDOW IN THE 

PC 
 DEFINITION DE L’ADRESSE DE BASE DE LA FENETRE MEMOIRE DANS LE PC 
 

BASE +00H and BASE +01H address I/O 
registers  
• All bridge programming must begin with 

these registers. 
They in fact determine the physical base 
address of the PC/VME interface in the 
PC memory space (this address is noted 
as ADR_EMET on the previous page). 

• However, on read, these registers have 
a different role. 
They are in fact acknowledge registers 
of the interrupt received by read of the 
interrupt level and vector. 
Write/read access of these registers 
must be performed on 8 bits. 

 
IN WRITE 

 
♦ IMPORTANT 

The base address in the PC 
(ADR_EMET) must be a modulo of the 
size of the window starting from 0. 

Example : With a window size of 
128K.bytes, the PC memory 
address will be 80000H or 
C0000H but not D0000H. 

The correspondence between the data bits 
and the address bit levels is as follows : 
◊ Base +01H address register :  

 8 active bits 

 Registres I/O d'adresses BASE +00H et 
BASE +01H 

• Toute programmation de passerelle doit 
commencer par ces registres. 

Ils déterminent en effet l'adresse de base 
physique de l'interface PC/VME dans 
l'espace mémoire PC (cette adresse est 
notée ADR_EMET page précédente). 

• Par contre, en lecture, ces registres ont 
un rôle différent. 

En effet, ce sont des registres 
d'acquittement d'interruption reçue par 
lecture du niveau de l'IT et du vecteur. 

L'accès en écriture/lecture de ces 
registres doit s'effectuer sur 8 bits. 

 
EN ECRITURE 
 
IMPORTANT 

L'adresse de base dans le PC (ADR_EMET) 
doit être un modulo de la taille de la fenêtre 
à partir de 0. 

Exemple : Avec une taille de fenêtre de 
128K.octets, l'adresse mémoire du PC sera 
80000H ou C0000H mais pas D0000H. 

La correspondance entre les bits de data et 
les poids des adresses est la suivante : 

◊ Registre d'adresse base +01H :  
 8 bits actifs 

 
Data D7 D4 D3 D0 
Address A23 A20 A19 A16 
Decoding on : 16Mo 1Mo 

 
◊ Base +00H address register : only the 4 high bits are active 
 Registre d’adresse base +00H : seuls sont actifs les 4 bits de poids forts.  
 

Data D7 D4 D3 D2 D1 D0 
Address A15 A12 NU NU NU NU 

 
N.U. : Not used 
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Example : To obtain the memory base 
address in the PC such that 
ADR_EMET = 0D0000H, 
you simply have to write : 

0D ==> base +01H address I/O register 
00 ==> base +00H address I/O register 
 
NOTE : Definition of the low part of the 

memory addresses depends on 
the size of the window. 

For a window size of 4K.bytes, the 
addresses A12 to A23 have to be defined. 
For a window size of 64K.bytes, only the 
address A16 has to be defined. The other 
addresses (A15 to A0) are considered to 
be equal to 0. 
 
IN READ 
These registers enable the vector and level 
of an interrupt sent by the VME to be read 
and the interrupt to be acknowledged. 
Acknowledgement is only effective when 
the level is read (base +01H address I/O 
register). It is therefore wise to read the 
vector then the level of the IT. 
In the opposite case, a read of the interrupt 
level results in acknowledgement. The 
information concerning the interrupt vector 
is thus lost. 
The base +00H address I/O register gives 
the number of the vector emitted on the 
VME. 

 Exemple : Pour obtenir l'adresse de 
base mémoire dans le PC tel que 
ADR_EMET = 0D0000H, il suffit d'écrire :  
 

0D ==> registre I/O d'adresse base +01H 
00 ==> registre I/O d'adresse base +00H 
 
REMARQUE : La définition de la partie 
basse des adresses mémoires dépend de la 
taille de la fenêtre. 

Pour une taille de fenêtre de 64K.octets, les 
adresses A12 à A23 sont à définir. 

Pour une taille de fenêtre de 64K.octets, 
seul A16 est à définir. Les autres adresses 
(A15 à A0) sont considérées égales à 0. 
 
 
EN LECTURE 

Ces registres permettent de lire le vecteur et 
le niveau d'une interruption envoyée par le 
VME, et d'acquitter cette dernière. 

L'acquittement n'est effectif que lors de la 
lecture du niveau (registre I/O d'adresse 
base +01H). Il est donc judicieux de lire le 
vecteur puis le niveau de l'IT. 

Dans le cas inverse, une lecture du niveau 
de l'IT entraine l'acquittement. On perd donc 
ainsi les renseignements concernant le 
vecteur de l'IT. 

Le registre I/O d'adresse base +00H donne 
le numéro du vecteur émis sur le VME 

 
Data D7 D0
Vector Vector 

 



PCV 800 : Edition 6 - 99/38 
"TRANSMITTER" board : EPC800 Rev. E + "RECEIVER" board : RV800 Rev. C 

19 

 
 

 
The base +01H address I/O register gives 
the level of the interrupt emitted on the 
VME and acknowledges this interrupt. 
The correspondence is as follows : 

 Le registre I/O d'adresse base +01H donne le 
niveau de l'interruption émise sur le VME et 
acquitte cette interruption. 

La correspondance est la suivante : 
 

D7   IT level 7 
D6   IT level 6 
D5   IT level 5 
D4   IT level 4 
D3   IT level 3 
D2   IT level 2 
D1   IT level 1 
D0   Always at 0 

 
NOTE : Another interrupt cannot be 

accepted until the current one has 
been acknowledged. 
This acknowledgement will be 
performed by reading the registers 
which will then be set to zero. 

 REMARQUE : Une autre interruption ne peut 
être prise en compte tant que celle en cours 
n'a pas été acquittée. 

Cet acquittement s'effectuera en lisant les 
registres qui seront alors positionnés à zéro. 
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C.4. EXCHANGES CONFIGURATION 
 CONFIGURATION DES ECHANGES 

◊ Base +0AH address I/O register 
The base +0AH address I/O register 
accessible in 8-bit write and read 
terminates configuration of the exchanges 
on the bridge boards. 

This register is defined as follows : 

 ◊ Registre I/O d'adresse BASE +0AH 

Le registre I/O d'adresse base +0AH 
accessible en écriture et lecture 8 bits 
termine la configuration des échanges 
sur les cartes passerelles. 

 
Ce registre est défini comme suit : 

 
 

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 D0 

"TRANSMITTER" brid
validation 
0 = disable 
1 = enable 

Type of exchange 
0 =   8 bits  
1 = 16 bits 

PC timeout on read 
0 =not timeout 
1 = timeout 

 N.U. 

Number of rack with
which the exchange w
take place 

D5 D4  RACK 
  0   0 1 
  0   1 2 
  1 
  1 

  0 
  1 

3 
4 

Bit de swapping 
0 = normal 
1 = swap 

not used at "1" 
in read  

#Δ ed. 6 ] 
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D0 : This bit D0 = 1 enables the bridge to be 
rendered active. 

 
When DO = 0 the bridge is disabled. 
This bit makes the board active (it is therefore 
possible to have several PC/VME bridges at 
the same memory address. You simply have 
to validate one of them). 
D1 : This bit defines the type of 

exchange. 
D1 = 0 : exchange takes place in 8 bits or 

2 x 8 bits for 16-bit instructions. 
D1 = 1 : exchange takes place in 16 bits for 

16-bits instructions 
D2 : This bit is only significant on read. 
When D2 = 0 : no PC timeout has occurred. 
When D2 = 1 : a PC timeout has occurred. 

Reading the register resets bit D2 to zero. 

D4-D5 : This bit defines the number of the 
rack with which the exchange will 
take place. 

This bit is to be used in correlation with the 
straps ST5 and ST6 on the receiver board. 
 
Example : To perform a read of a 16-bit 
word in the receiver rack memory space, you 
have to have : 
D0 = 1 : bridge active 
D1 = 1 : to obtain the word in a single 

hardware access 
D2 = 0 : its value doesn't matter, bit used 

for read only 
D4 = 0 : if you access rack n° 1 
D6 = 0 : Swap bit - This bit enables to swap 

bytes for calculators using ISA 
slots (HP 745). Please ask us for 
further information. 

 D0 : Ce bit D0 = 1 permet de rendre active 
la passerelle. 
 
Lorsque D0 = 0 la passerelle est inhibée. 

Ce bit rend la carte active (il est donc 
possible d'avoir plusieurs passerelles 
PC/VME à la même adresse mémoire. Il 
suffit d'en valider une). 

D1 : Ce bit défini le type d'échange  
 

D1 = 0 : l'échange est réalisé en 8 bits ou  
2 x 8 bits lors d'instructions  
16 bits. 

D1 = 1 : l'échange est réalisé en 16 bits 
lors d’instruction 16 bits. 

D2 : Ce bit n'est significatif qu'en 
lecture. 

D2 = 0 : il n'y a pas eu de timeout PC. 
D2 = 1 : il y a eu un timeout PC. 

La lecture du registre remet le bit D2 à zéro.
D4 - D5 : Ces bits définissent le numéro du 
châssis avec lequel aura lieu l'échange. 

Ce bit est à utiliser en corrélation avec les 
straps ST5 et ST6 sur carte récepteur. 
 
Exemple : Pour réaliser la lecture d'un mot 
de 16 bits dans l'espace mémoire du 
châssis récepteur, il suffit d'avoir : 

D0 = 1 : passerelle active 
D1 = 1 : pour obtenir le mot en un seul 
accès "hardware"  
D2 = 0 : peu importe sa valeur, bit utilisé 
pour la lecture uniquement  
D6 = 0 : Bit de swapping permettant 
d’intervertir les octets pour certains 
calculateurs possédant des slots ISA dont 
les datas sont inversées (HP745) (nous 
consulter) 
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C.5. DEFINING THE MODIFIED VME ADDRESSING 
 DEFINITION DE L’ADRESSAGE MODIFIE VME 

◊ Base +02H address I/O register 
 

The base +02H address I/O register is 
accessible in 8-bit write and read. 
It enables the VME addressing to be 
configured. The table in the chapter "E. 
MODIFIED VME ADDRESSING" gives the 
correspondence between the codes and 
the type of addressing selected on the 
VME. 

 ◊ Registre I/O d'adresse BASE +02H 
 

Le registre I/O d'adresse base +02H est 
accessible en écriture et lecture 8 bits.  

Il permet de configurer l'adressage VME. Le 
tableau du chapitre "E. ADRESSAGE 
MODIFIE VME" donne la correspondance 
entre les codes et le type d'adressage 
sélectionné sur le VME. 

 
Data  D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 D0 
Code  NU NU AM5 AM4 AM3 AM2 AM1 AM0

 
The codes AM0 to AM5 must correspond 
to one of the codes provided in the table of 
chapter "E. MODIFIED VME 
ADDRESSING" of the VME interface 
standard revision C1. 

 Les codes AM0 à AM5 doivent 
impérativement correspondre à l'un des codes 
fournis dans le tableau du chapitre "E. 
ADRESSAGE MODIFIE VME" de la norme de 
l'interface VME révision C1. 
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C.6. DEFINING THE MEMORY BASE ADDRESS IN THE RECEIVER RACK 

AND DEFINING THE WINDOW SIZE 
 DEFINITION DE L’ADRESSE DE BASE MEMOIRE DANS LE CHASSIS RECEPTEUR ET DEFINITION 

DE LA TAILLE DE LA FENETRE 

◊ Base +03H, Base +04H, and Base 
+05H address registers 
 
The base +03H, base +04H, and base 
+05H address I/O registers contain 
three types of information : 
 

• The high part of the memory base 
address in the receiver rack. 
 

• The low part of the memory base 
address in the receiver rack. 
 

• The size of the memory window. 
 
These registers are accessible in 8-bit 
write and read. 
 
◊ Base +03H address I/O register 

This register defines the rest of the 
memory base address and also the 
window size. 

 Registres d'adresse BASE +03H,  
BASE +04H, et BASE +05H 

Les registres I/O d'adresse base +03H, base 
+04H et base +05H contiennent trois types 
d'informations : 
 
• La partie haute de l'adresse de base 

mémoire dans le châssis récepteur. 
 
• La partie basse de l'adresse de base 

mémoire dans le châssis récepteur. 
 
• La taille de la fenêtre mémoire. 
 
Ces registres sont accessibles en lecture et 
écriture 8 bits. 
 
Registre I/O d'adresse base +03H 

Ce registre défini le reste de l'adresse de 
base mémoire ainsi que la taille de la fenêtre. 
 

 
Data  D7 ................

... 
D3 D2 D1 D0 

Definition on the low 
part window 

size 

A16 A12 

Definition of the 
of the memory 
 address in the 
receiver rack 

 
 

Definition of the low part of the memory 
addresses depends on the size of the 
window. 
For a window size of 4K.bytes, the 
addresses A12 to A16 have to be defined. 
For a window size of 64K.bytes, only A16 
has to be defined. The other addresses 
(A15 to A0) are considered to be equal      to 
0. 

 La définition de la partie basse des adresses 
mémoires dépend de la taille de la fenêtre. 

 

Pour une taille de fenêtre de 4K.octets, les 
adresses A12 à A16 sont à définir 

Pour une taille de fenêtre de 64K.octets seul 
A16 est à définir. Les autres adresses  
(A15 à A0) sont considérées égales à 0. 
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The following table indicates programming of the window size. 
Le tableau suivant indique la programmation de la taille de la fenêtre 

 
 ST1 PC OFF / S1.3 OFF ST1 PC ON / S1.3 ON 

D2 D1 D0 MEMORY MEMORY 
 
0 0 0 
0 0 1 
0 1 0 
0 1 1 
1 0 0 

 1 0 1 
 1 1 0 
 1 1 1 

 

 
     4K 
     8K 
   16K 
   32K 
   64K 
 128K 

 
   64K 
 128K 
 256K 
 512K 
 1Mo 
 2Mo 

 
* redundance 

#Δ ed.6 ] 
The base +04H and base +05H address 
registers determine the high part of the 
memory base address in the receiver rack. 

 Les registres d'adresse base +04 et base +05 
déterminent la partie haute de l'adresse de 
base mémoire dans le châssis récepteur. 

 
◊ Base +04H address I/O register 

Data  D7 D1 D0
Address  A23 A17 NU

NU : Not Used 
 

NOTE : The address A16 is assigned to 
the bit D7 of the base +03H 
address I/O register. 

 REMARQUE : L'adresse A16 est assignée 
au bit D7 du registre I/O 
d'adresse base +03H. 

 
◊ Base +05H address I/O register 

Data  D7  D0
Adresse  A31  A24 
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Example : To obtain a 64K.byte window at 
base address 0B0000H in the 
receiver rack, you have to write :
00H ---> base +05H address  
 I/O register 
0AH ---> base +04H address  
 I/O register 
80H ---> base +03H address  
 I/O register 

 
Using the configurations previously described 
in the examples, a read in the PC at the 
address D0002 corresponds to a read in the 
memory space of the receiver rack at the 
address B0002. 

 Exemple : Pour obtenir une fenêtre de 
64K.octets à l'adresse de base 
0B0000H dans le châssis 
récepteur, il faut écrire : 

00H --->  registre I/O d'adresse
  base +05H 
0AH --->  registre I/O d'adresse
  base +04H 
80H ---> registre I/O d'adresse
   base +03H 

En utilisant les configurations précédemment 
décrites dans les exemples, une lecture dans 
le PC à l'adresse D0002 correspond à une 
lecture dans l'espace mémoire du châssis 
récepteur à l'adresse B0002. 

 
#Δ ed. 6 ] 
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C.7. CONFIGURING THE VME PART 
 CONFIGURATION DE LA PARTIE VME 

◊ BASE +06H, BASE +07H address 
registers 

◊ BASE +06H address register 
This register accessible in 8-bit write and 
read enables interrupts to the bridge, 
and also enables validation of the 
TRACE address. 
D7 = 1 : Interrupt level 7 enabled 
D7 = 0 : Level 7 masked 
D6 = 1 : Interrupt level 6 enabled 
D6 = 0 : Level 6 masked 
D5 = 1 : Interrupt level 5 enabled 
D5 = 0 : Level 5 masked 
D4 = 1 : Interrupt level 4 enabled 
D4 = 0 : Level 4 masked 
D3 = 1 : Interrupt level 3 enabled 
D3 = 0 : Level 3 masked 
D2 = 1 : Interrupt level 2 enabled 
D2 = 0 : Level 2 masked 
D1 = 1 : Interrupt level 1 enabled 
D1 = 0 : Level 1 masked 
D0 = 1 : "TRACE" address 

validation 
 

◊ BASE +07H address register 
This register accessible in 8-bit write and 
read serves the purpose of setting the 
bridge in different operating modes. 
= Definition of status register bits : 
D7 = 0 : VME bus error not enabled to 

bridge 
D7 = 1 : VME bus error enabled to 

bridge 
D6 : Not used 
D5 : Not used 
D4 = 0 : The PC/VME bridge is a 

master not controller board on 
the VME
bus as multiprocessor 

D4 = 1 : The PC/VME bridge is the 
bus controller (it must be 
fitted in slot 
1 of the VME rack). 

 ◊ Registres d'adresse BASE +06H,  
BASE +07H 

◊ Registre I/O d'adresse base +06H 

Ce registre accessible en écriture et lecture  
8 bits autorise les interruptions vers la 
passerelle, et permet aussi une validation de 
l'adresse TRACE. 

D7 = 1 : Autorisation interruption niveau 7 
D7 = 0 : Niveau 7 masqué  

D6 = 1 : Autorisation interruption niveau 6 
D6 = 0 : Niveau 6 masqué  

D5 = 1 : Autorisation interruption niveau 5 
D5 = 0 : Niveau 5 masqué  

D4 = 1 : Autorisation interruption niveau 4 
D4 = 0 : Niveau 4 masqué  

D3 = 1 : Autorisation interruption niveau 2 
D3 = 0 : Niveau 3 masqué  

D2 = 1 : Autorisation interruption niveau 2 
D2 = 0 : Niveau 2 masqué  

D1 = 1 : Autorisation interruption niveau 1 
D1 = 0 : Niveau 1 masqué  

D0 = 1 : Validation de l'adresse "TRACE" 
 
 
Registre I/O d'adresse base +07H 

Ce registre accessible en lecture et écriture 8 
bits sert à positionner la passerelle dans 
différents modes de fonctionnement. 

= Définition des bits des registres d'état : 

D7 = 0 : Bus erreur VME non autorisé vers
  passerelle 
D7 = 1 : Bus erreur VME autorisé vers 

passerelle 
D6 : Non utilisé 
D5 : Non utilisé 
D4 = 0 : La passerelle PC/VME est une

carte maître non contrôleur sur
bus VME en multiprocesseur 

 
D4 = 1 : La passerelle PC/VME est le

contrôleur du bus (elle doit être
placée dans le slot 1 du châssis
VME). 
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D3 = 0 : 8 or 16-bit VME access 
D3 = 1 : 32-bit VME in modulo 4 only. 

The address A1 is forced to zero. 
The bridge accesses the VME bus in 
32 bits. 
Seen from the PC access is performed in 2 
cycles, write or read. 
 
WRITE 
The 1st bridge cycle stores the high bits. 

The 2nd bridge cycle transfers the high bits 
and the low bits to the VME bus. 
 
READ 
The 1st bridge cycle accesses the VME
bus and transfers the high bits. 
The 2nd bridge cycle transfers the low bits.
D2 : Not used 
D1 & D0 : These 2 bits enable the priority 

level used by the PC/VME
bridge to be selected. 

 D3 = 0 : Accès VME 8 ou 16 bits 
D3 = 1 : Accès VME 32 bits en modulo 4 
uniquement. L'adresse A1 est forcée à zéro. 

La passerelle accède au bus VME en  
32 bits. 

Vu du PC l'accès se fait en 2 cycles, écriture 
ou lecture. 
 
ECRITURE 

Le 1er cycle passerelle stocke les poids 
forts. 
Le 2ème cycle passerelle transfère les poids 
forts et les poids faibles vers le bus VME. 
 
LECTURE 

Le 1er cycle passerelle accède au bus VME 
et transfère les poids forts. 
Le 2ème cycle passerelle transfère les poids 
faibles. 

D2 : Non utilisé  
D1 & D0 : Ces 2 bits permettent de choisir 

le niveau de priorité utilisé  par 
la passerelle PC/VME. 

 
D1 D0  
0 
0 
1 
1 

0 
1 
0 
1 

Priority level 0 
Priority level 1 
Priority level 2 
Priority level 3 

 
COMMENTS : 
 
= The level used on transmission on the 

VME must remain masked. 
= On power-up, all the bits of this register 

are set to zero. 
= The PC/VME bridge is in the following 

status at power-up : 
- Error bus not enabled to bridge 
- PC/VME bridge - not controller board 

on VME bus, 
- Access to VME in 8 or 16 bits, 
- PC/VME bridge at priority level 0, 
- No interrupt enabled to the PC/VME

bridge from the VME, 
- No "TRACE" address detection. 

 REMARQUES : 
 

= Le niveau utilisé en émission sur le VME 
doit rester masqué. 

= A la mise sous tension (MST), tous les 
bits de ce registre sont positionnés à zéro.

= La passerelle PC/VME se trouve dans 
l'état suivant à la mise sous tension : 
- Bus erreur non autorisé vers la 

passerelle, 
- Passerelle PC/VME - Carte non 

contrôleur sur bus VME, 
- Accès vers VME en 8 ou 16 bits, 
- Passerelle PC/VME au niveau de 

priorité 0, 
- Aucune interruption autorisée vers la 

passerelle PC/VME depuis le VME,  
- Pas de détection de l'adresse 

"TRACE".. 
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C.8. INTERRUPTS 
 LES INTERRUPTIONS 

◊ BASE +08H, BASE +09H and  BASE 
+0BH address registers 

 
◊ BASE +08H address register 

This register accessible in 8-bit write 
and read enables an interrupt to be 
sent to the VME. 
The bit D0 manages the authorization 
to send an interrupt to the VME. 
D0 = 0 : No authorization to send the 

IT 
D1 = 1 : Authorization to send the IT 
The bits D1 to D7 define the level of IT 
to be sent. Only the following 
combinations are to be used. 

 ◊ Registres d'adresse BASE +08H, 
BASE +09H, et BASE +0BH 
 
◊ Registre I/O d'adresse base +08H 

Ce registre accessible en lecture et écriture 
8 bits autorise l'émission d'une interruption 
vers le VME. 

Le bit D0 gère l'autorisation d'émission de 
l'interruption vers le VME. 

D0 = 0 n'autorise pas l'émission de l'IT 
 
D1 = 1 autorise l'émission de l'IT 

Les bits D1 à D7 définissent le niveau de l'IT 
à émettre. Seules les combinaisons 
suivantes sont à utiliser. 

 

IT level D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
 
 

No IT sent 
 

 
0 0 0 0 0 0 1 
0 0 0 0 0 1 0 
0 0 0 0 1 0 0 
0 0 0 1 0 0 0 
0 0 1 0 0 0 0 
0 1 0 0 0 0 0 
1 0 0 0 0 0 0 
 
 
0 0 0 0 0 0 0 

 
 

COMMENTS : 
- On power-up bits D7 to D0 are at zero.
- The interrupt is sent on 8-bit write in 

the register. 
- If D0 = 1 (send authorized), the level 

used must be masked on receipt 
otherwise the board will "self 
acknowledge" this interrupt. 

 
◊ BASE +09H address register 

This register defines the interrupt 
vector to be sent to the VME. 

 REMARQUES : 

- A la mise sous tension les bits D7 à D0 
sont à zéro. 

- L'interruption est émise lors de l'écriture  
8 bits dans le registre. 

- Si D0 = 1 (émission autorisée), le niveau 
utilisé doit être masqué en réception sinon 
la carte va "auto acquitter" cette 
interruption. 

 
◊ Registre I/O d'adresse de base +09H 

Ce registre défini le vecteur d'interruption à 
émettre vers le VME. 
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#Δ ed. 6 [ 
 

◊ BASE +0BH address register 
 

This register has two functions : 
 

- Write on 8 bits of the SYSRESET 
signal on the VME during 200ms. 

 
- In 8-bit read, this register enables 

the origin of the "utility" interrupt sent 
to the PC to be determined and 
acknowledged. 

 
The correspondence is as follows : 

 
D0 = 1 : The VME ACFAIL signal has 

been activated 
 

D1 = 1 : The VME SYSFAIL signal 
has been activated 

 
D2 = 1 : The VME ERROR BUS signal 

has been activated 
 

D3 = 1 : A timeout has occurred on the 
VME 

 
D4 = 1 : Interrupt sent acknowledged 

 
D7 = 1 : An exchange has taken place 

on the VME bus at the 
address pointed by the 
"TRACE" register. 

 ◊ Registre I/O d'adresse de base +0BH 
 
Ce registre à deux fonctions : 
 
- Une écriture sur 8 bits génère le signal 

SYSRESET sur le VME pendant 200ms si 
le récepteur est contrôleur de bus.  

- En lecture 8 bits, ce registre permet de 
déterminer l'origine de l'interruption 
"utilitaire" émise vers le PC et de l'acquitter.

 
 
La correspondance est la suivante : 
 
D0 = 1 : Le signal VME ACFAIL a été activé 
 
 
D1 = 1 : Le signal VME SYSFAIL a été 

activé 
 
D2 = 1 : Le signal VME BUS ERREUR a été 

activé 
 
D3 = 1 : Un timeout a eu lieu sur le VME 
 
 
D4 = 1 : Interruption émise acquittée 
 
D7 = 1 : Un échange a eu lieu sur le bus 

VME à l'adresse pointée par le 
registre "TRACE". 

#Δ ed. 6 ]  
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- "TRACE" REGISTER 
 
◊ BASE +0CH, BASE +0FH address registers 
 

= These 4 address registers from base 
+0CH to base +0FH are accessible in write 
and read ; they are used to store a 32-bit 
VME address. 

= When an exchange takes place on the 
VME bus at the address pointed by the 
"TRACE" register, an interrupt will be 
generated to the PC. 
= The bit D7 of the register 0BH will be set to 
1. This means that the PC is informed if an 
access is made at the "TRACE" address. 
= The interrupt due to the "TRACE" address 
will be triggered when passing at the address 
in 32 or 16-bit words or in high or low byte. 
 
NOTE : The "TRACE" address must be 
written first followed by the bit D0 of the VME
configuration register (06H) to validate it. 
Definition of these registers is as follows : 

 = Ces 4 registres d'adresse de base +0CH 
à base +0FH sont accessibles en écriture et 
lecture ; Ils servent à stocker une adresse 
VME 32 bits. 
 
 
= Lors d'un échange sur le bus VME à 
l'adresse pointée par le registre "TRACE", une 
interruption sera générée vers le PC. 
 
 
= Le bit D7 du registre 0BH sera positionné à 
1. Cela signifie que le PC est prévenu si un 
accès à l'adresse "TRACE" est effectué. 
 
= L'interruption due à l'adresse "TRACE" 
sera déclenchée lors du passage à l'adresse 
en mots de 32 ou 16 bits ou en octet poids fort 
ou poids faible. 
 
NOTA : Il est impératif d'écrire l'adresse 
"TRACE" en premier puis le bit D0 du registre 
de configuration VME (06H) pour la valider. 
 
 
 
La définition de ces registres est la suivante : 

 
 

◊ Base +0EH address I/O register 
Data  D7 D1 D0 
Address  A7 A1 NU 

 
◊ Base +0FH address I/O register 

Data  D7  D0 
Address  A15  A8 

 
◊ Base +0CH address I/O register 

Data  D7  D0 
Address  A23  A16 

 
◊ Base +0DH address I/O register 

Data  D7  D0 
Address  A31  A24 
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D. RECAPITULATION 
 RECAPITULATIF 
 
D.1. SUMMARY OF STRAPS AND LEDS 
 RECAPITULATIF DES STRAPS ET LEDS 
 
D.1.1. PC TRANSMITTER BOARD 
 CARTE EMETTEUR PC 
 

ST1 : Decoding on   4K to 128Ko : OFF 
   64K to 2Mo : ON 
 
ST2 : Must be removed. 
 
ST3 : Interrupt levels. 

#Δ ed. 5 [ 

15 14 12 11 10 9 3 4 5 6 7IT level
in the PC

Electrically
connected

Electrically
connected

Electrically
connected

PC TIMEOUT
IT

VME UTILITY VME IT

 
#Δ ed. 5 ] 
 

SWITCH SW1 : PC receiver board I/O base address selection. 
  Sélection de l’adresse de base I/O de la carte récepteur PC 
 

SWITCH ADDRESS 
 

SW1-1 
SW1-2 
SW1-3 
SW1-4 
SW1-5 
SW1-6 
SW1-7 
SW1-8 

 

 
A  4 
A  5 
A  6 
A  7 
A  8 
A  9 
A10 
A11 

 
 
"0" : ON 
"1" : OFF 
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D.1.2. VME RECEIVER BOARD 
 CARTE RECEPTEUR VME 
 

S1.1-S1.2 : Rack number selection (cf. page 
14) 
 

S1.3  : ON Pages from 128Ko to 2Mo 
  OFF Pages from 4Ko to 128Ko 
 
S1.4  : ON bus Controller  
  OFF under software control  
 
The "RAC" led indicates that the PC part is in 
"Local Access" (choice of VME rack). 
 
The "SYS" led lit indicates that the bridge is 
the VME bus controller. 
 
The "ACC" led only lights up when the bridge 
performs accesses to the VME bus. 
The 2 leds PJ1, PJ2 light up when the wires 
J1, J2 are on. 
NB : J1A and J2A are wired point to point with 
J1B and J2B. 

 S1.1 S1.2 : Sélection du numéro de 
châssis (cf. page 14) 
 
 
S1.3  : ON Pages de 128Ko à 2Mo 
  OFF Pages de 4Ko à 128Ko 
 
S1.4  : ON Contrôleur de bus 
  OFF sous contrôle logiciel 
 
 
La led "RAC" indique que la partie PC est en 
"Accès local" (choix du châssis VME). 
 
La led "SYS" allumée indique que la 
passerelle est contrôleur de bus VME. 
 
 
La led "ACC" ne s'allume que lorsque la 
passerelle effectue des accès sur le bus VME.
 
Les deux leds PJ1, PJ2 allumées indiquent 
que la liaison des câbles J1, J2 est effective. 
 
Nota :  Les connecteurs J1A, J2A sont reliés 
point à point aux connecteurs J1B, J2B 
respectivement. 

#Δed.6] 
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D.2. REGISTERS 
 LES REGISTRES 

 
It is recommended to follow this order to program the registers in write. 
Il est conseillé de suivre cet ordre pour programmer les registres en écriture. 

 
◊ BASE + 00H in write  
 
Physical base address of the PC/VME 
interface in the PC memory space 

 Adresse de base physique de l'interface 
PC/VME dans l'espace mémoire PC. 

 

Base +01 address 

Data D7 D0 
Address A23 A16

 

Base +00 address = 00H 

Data D7 D4 D3 D2 D1 D0 
Address A15 A12 NU NU NU NU 

 
 

◊ BASE + 00H in read : Read of the IT vector and level sent by the VME 
   Lecture du vecteur et niveau d’IT envoyée par le VME 

Base +00 address 

Data D7 D0 
Vector Vector 

 
 

Base +01 address 
D7 IT level 7 
D6 " 6 
D5 " 5 
D4 " 4 
D3 " 3 
D2 " 2 
D1 " 1 
D0 Always at 0 
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◊ BASE + 0AH in write/read 
 

PC interface configuration register (in 8 bits) 
 
D4-D5 : Rack number 
  00 rack 1 
  10 rack 3 
  01 rack 2  
  11 rack 4 
D2 : Timeout validation 
  0 no timeout 
  1 timeout 
D1 : Type of exchange 
  0 8 bits 
  1 16 bits 
D0 : Transmitter bridge validation 

 Registre de configuration de l'interface PC (en 
8 bits) 
 
D4-D5 : Numéro de châssis 
00 châssis 1 
01 châssis 2 
10 châssis 3 
11 châssis 4 
D2 : Validation Timeout 
0 pas de Timeout 
1 timeout 
D1 : Type d'échange 
0   8 bits 
1 16 bits 
D0 : Validation passerelle émetteur 

 
 

◊ BASE + 02H in write/read : Modified VME addressing configuration register 
   Registre de configuration de l’adressage modifié VME 

 
Data D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 D0 
Address NU NU AM5 AM4 AM3 AM2 AM1 AM0 

 
 

◊ BASE + 03H in write/read 
 

Determining the low part of the receiver board 
memory base address. 
Determining the memory window. 

 Détermination de la partie basse de l'adresse 
de base mémoire de la carte récepteur. 
 
Détermination de la fenêtre mémoire. 

 
Base +03 address 

 
Data D7 D3 D2 D1 D0 
Address A16 A12 Window size 

 definition 
 
 

◊ BASE + 04H in write/read :  
 

Determining the high part of the receiver board 
memory base address. 

 Détermination de la partie haute de l'adresse 
de base de la mémoire de la carte récepteur. 

 
Base +04 address 

 
Data D7  D1 D0 
Address A23 A17 NU
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Base +05 address 
 

Data D7 D0 
Address A31 A24 

 
 

◊ BASE + 06H in write/read : Interrupt enable to bridge. 
   Autorisation d’interruption vers la passerelle 

 
D7 : Level 7 
D6 : Level 6 
D5 : Level 5 
D4 : Level 4 
D3 : Level 3 
D2 : Level 2 
D1 : Level 1 
D0 : "TRACE" address validation 

 
 

◊ BASE + 07H in write/read :  
 

Configuration register for the VME. 
D7 : VME ERROR BUS enable 
D4 : Controller or not controller board 
D3 : 16/32 bits access 
D1, D0 : Choice of priority level (natural 
binary code) 

 Registre de configuration pour le VME. 
 
D7 : Autorisation BUS ERREUR VME 
D4 : Carte contrôleur ou non 
D3 : accès 16/32 bits 

D1, D0 : choix niveau de priorité (code 
binaire naturel) 

 
 

◊ BASE + 08H in write/read : Interrupt send enable to VME. 
   Autorisation d’émission d’interruption vers le VME 

D7 : Level 7 
D6 : Level 6 
D5 : Level 5 
D4 : Level 4 
D3 : Level 3 
D2 : Level 2 
D1 : Level 1 
All bits at 0 : No IT sent 

 
 

◊ BASE + 09H in write/read : Definition of interrupt vector to be sent to the VME. 
 Définition vecteur d’interruption à émettre vers le VME . 
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◊ BASE + 0BH in write :  
 

SYSRESET emitted on the VME. 
Initialization of receiver part. 

 Emission de SYSRESET sur le VME. 
Initialisation de la partie récepteur. 

 
 

◊ BASE + 0BH in read 
 

"Utilities" interrupts acknowledgement register
D7 : "TRACE" detection 
D4 : Interrupt sent acknowledged 
D3 : Timeout 
D2 : VME ERROR BUS 
D1 : VME SYSFAIL 
D0 : VME ACFAIL 

 Registre d'acquittement des interruptions 
"utilitaires" 

D7 : détection de "TRACE" 
D4 : Interruption émise acquittée 
D3 : Timeout 
D2 : VME BUS ERREUR 
D1 : VME SYSFAIL 
D0 : VME ACFAIL 

 
 

◊ BASE + 0CH to 0FH in write/read : 32-bit "TRACE" address on the VME. 
 

Base +0EH address register 
 

Data D7  D1 D0 
Address A7 A1 NU

 
Base +0FH address register 

 
Data D7  D0 
Address A15 A8 

 
 

Base +0CH address register 
 

Data D7  D0 
Address A23 A16 

 
 

Base +0DH address register 
 

Data D7  D0 
Address A31 A24 
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E. MODIFIED VME ADDRESSING 
 ADRESSAGE MODIFIER VME 

 
MODIFIED ADDRESS TABLE  
TABLE DES ADRESSES MODIFIEES 

 
HEX ADDRESS MODIFIER 

CODE 5 4 3 2 1 0 FUNCTION 

3F H H H H H H Standard Supervisory Block Transfer 
3E H H H H H L Standard Supervisory Program Access 
3D H H H H L H Standard Supervisory Data Access 
3C H H H H L L Reserved 
3B H H H L H H Standard Non-Privileged Block Transfer 
3A H H H L H L Standard Non-Privileged Program Access 
39 H H H L L H Standard Non-Privileged Data Access 
38 H H H L L L Reserved 
37 H H L H H H Reserved 
36 H H L H H L Reserved 
35 H H L H L H Reserved 
34 H H L H L L Reserved 
33 H H L L H H Reserved 
32 H H L L H L Reserved 
33 H H L L L H Reserved 
30 H H L L L L Reserved 
2F H L H H H H Reserved 
2E H L H H H L Reserved 
2D H L H H L H Supervisory Access 
2C H L H H L L Reserved 
2B H L H L H H Reserved 
2A H L H L H L Reserved 
29 H L H L L H Non-Privileged Access 
28 H L H L L L Reserved 
27 H L L H H H Reserved 
26 H L L H H L Reserved 
25 H L L H L H Reserved 
24 H L L H L L Reserved 
23 H L L L H H Reserved 
22 H L L L H L Reserved 
21 H L L L L H Reserved 
20 H L L L L L Reserved 

 
L = Low signal level 
H = High signal level 
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F. DIAGRAMS 
 PLANS 
 
F.1. EQUIPMENT LAYOUT PC TRANSMITTER BOARD 
 PLAN D’EQUIPEMENT DE LA CARTE EMETTEUR PC 
 
F.2. EQUIPMENT LAYOUT VME RECEIVER BOARD 
 PLAN D’EQUIPEMENT DE LA CARTE RECEPTEUR VME 




